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JOGOS DESTA EDIÇÃO | 


MEGA 
Champion Soccer 50 
SNES 
Actraiser 72 
- Lufiall 36 
Power Rangers Zeo Battle Racers 38 
| Tetris Attack 39 
— Wordtris 70 
SATURN 
Bust a Move 2 28 
Decathlete 47 
Doom 18 
Frank Thomas Big Hurt Baseball 48 
Grid Runner 23 
Loaded 23 
Perfect Weapon 18 
Sonic Wings Special 56 
Street Fighter Zero 2 26 
World Heroes Perfect Zu 
| P.STATION 
Adidas Power Soccer 49 
Andretti Racing '97 19 
Bushido Blade 16 
Bust a Move 2 28 
Crash Bandicoot 33 
Dark Forces 14 
Fade to Black 60 
Fighting Ilusion 51 
Final Fantasy Tactics 16 
| Frank Thomas Big Hurt Baseball 48 
Perfect Weapon 18 
Robo Pit 35 
Saga Frontier 17 
Spot Goes to Hollywood 19 
Soviet Strike 18 
SimCity 2000 sê 
* Street Fighter Zero 2 26 
| Strikes Gold 14 
" TobalNº1 30 
Tokyo Highway Battle 34 
NEO GEO 
The King of Fighters 96 az 
NEO CD 
Futsal 5 on 5 Mini Soccer 46 
NINTENDO 64 
| Rev Limit 15 
Super Mario 64 E 
| Wild Chppers 15 
| Wonder Project J 2 17 
ARCADE 
Star Gladiator s0 
The King of Fighters '96 42 
| PCCD 
| Muppets 58 


beisebol em 6 páginas quentes 





id ACERTE A ROTA 
BRA Sonic Wings 
Special, 
detonado na 
rota certa, | 











CARA NOVA NA ÁREA 
Conheça Crash 
Bandicoot, o jogo do 
novo mascote do P.Station 


(pág. 33) 


SUSPENSE E TIRO 
Um guia especial para você se dar em 
Fade to Black, mais um jogaço no 





] Confira todos Rs estilo Residente Evil para P.Station 
E e golpes de The King (p ág. 60) 
Barr: of Fighters '96, o | 
| ANS] jogaço do ER a | | 
EM momento, pará SUPERGP DICAS 52 
FEM arcade e Neo Geo Jogue com os lutadores | 


secretos em UMK 3 







CIRCUITO ABERTO 10 COMPUTER ZONE | 
Você já teve de virar seu Leve os Muppets para um 


PStation de ponta cabeça? joguinho no seu PC 


PRÉ-ESTRÉIA j 4 TECNOVACILO 70 
Rev Limit é um dos títulos Wordtris, um quebra-cabeças 


mais esperados para o N64 meio estranho para SVes 


FLASHBACK 72 

Os deuses do bem e do mal 
estão em Actraiser (SVes) pr 
FINAL STAGE 73 

O melhor visual dos últimos 
tempos está em Mario 64 EA 


3 

















GOLPE FINAL 
Dose dupla com Star Gladiators “54 
e The King of Fighters 96 um 





ESPORTE TOTAL 
Futebol, box, atletismo e 








Des: de dois meses cheios de novidades no mundo dos games, 
nada como voltar aos bons e velhos fighting games novos. O 
Baby já andava até meio sonolento, dormindo pelos cantos da 
redação. Mas este mês ele voltou à ativa com tudo, pois os jogos de 
luta dominam a edição. O cara trabalhou tanto descobrindo golpes e 
manhas de jogos como The King of Fighters '96, Star Gladiator, Tobal 
Nº 1, Street Fighter Zero 2 (agora para Saturn e P.Station) e World 
Heroes Perfect que nem conseguiu prestar atenção direito em toda a 
beleza do meu novo visual. O Akira e o americano vieram de embalo 
e também aparecem de cara nova. Mas outras novidades rolam nas 
4 páginas de SGP este mês. Crash Bandicoot, o novo mascote do 
P.Station, está pintando no pedaço. O console da Sony também é 
» tema de uma matéria no Circuito Aberto, pois vários jogadores 
E andaram:com problemas na hora de rodar seus jogos. Se 
as você está nesse time, veja o que fazer para não ter dores de 
q À cabeça. À receita do Lord Mathias é mandar bala em jogos de 
À esporte. O cara veste a camiseta! E, 
| E por falar em camiseta, eu reservei 
| um transfer especial de Nights | 
AS, para vocês. Bom ferro, ou melhor, 4 É 
ig ” “boa colagem! : 





















LM:Pela sua se 
ousadia, o leitor Demé 
de Juiz de Fora, MG, foi escolhido para a carta do mês 


e leva o mesmo prêmio do vencedor da Arte no Envelope: um boné e 












Marjorie saiu na frente na 
luta para testar o novo 
mascotinho do PStation. 
Também não parou de 
falar “que-gracinha, que 
maravilha” enquanto 














NE Na jogava Tokio Highway 
JMIK 3 para. Battle. E Sonic Wings foi 
RiER um detonadolight. 
me ; O cara achou que estava 
Ed num ginásio poliesportivo. 
RA Só saiu de lá para jogar o 
arde a Pinball Graffiti, pois 
É di ninguém é de ferro. Da 
f : seção Esporte Total, que 
Fl RIU EAR fez sozinho, Lord destaca 
E ja a maté o Decathlete. Pra 
é J Ss 1) refrescar, Adidas P Soccer. 





O Kamikaze se empolgou 
tanto com SimCity 2000 
que está até pensando em 
ser candidato a prefeito 
nestas eleições. Mas ele 
também quebrou a cabeça 
em Fade to Black. Quando 
acabou o jogo, perdeu até 
o amarelo das bochechas. 





Finalmente! Depois de um 
longo e tenebroso 
inverno, o cara pode 
rasgar mais camisetas 
outras vezes. Baby botou 
os músculos para 
funcionar e o cérebro para 
descansar. Tudo parece 
ter entrado nos eixos. 





ARTE NO ENVELOP 


de jogos para SNes, o catarinense Jeferson Klahold, FERE 
Canoinhas, caiu nas graças da Marjorie, que fez a maior campanha 














que ele faturou. Leva um boné e PURE CRS CA GRE: 


s ) Ligado numa E =) 
elo UE SRA: É) às musa, O Carioca 

OPA 4 A Wellington |» ab. 
º o REMO ad Honório Ferreira E uy 
Ed 4 DO Da da Silva mostra | . 


E Tiso (1 


no que anda 
pensando [=Tlscda / 9. 
ultimamente... ES / 





Wi o chefe ficou impressionado por você 
| ter só 12 anos e já desenhar assim, 


Parece que o é E parabéns! 


Claudio Kanashiro, 
- de São Paulo, SP | 
está de olho na k 
namorada do 
Earthworm Jim. | 
Será que ele | 
também tá a fim de 
raptar a garota? 





RL CR LC DEE RS TO 
devem ser enviadas 
HOTER ii elro O s si pp io) NO 


elfos go 
CPF do lertor ou de seu 
ES ERRA ÇE 








= a gises  S 
O Luis Fernandez de Souza, de Belo “— Acabamento de primeira no 
| | Horizonte, MG, ficou só imaginando o desenho do Emerson Lopes, de São 
que rolou na redação com a chegada Gonçalo, RJ. O cara é chegado 
do N64... numa fera, seja ela qual-for... 


im 





para ele levar o prêmio do mês. Com os argumentos da loura, é claro! pr 





O fã de desenhos animados 
= | japoneses Sandro Oliveira 

“E Ramos, de Salto do Pirapora, 
- | SP manda a sua versão do 
E À Piccolo, de Dragon Ball, para 
= a seção 





a Es esc gas 
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O ET de Varginha ataca de novo. PÉ 
Todo cheio de cavalheirismo, o [bs 
André Luis dos Reis Revair, da E 

gloriosa Varginha, MG, não À 
economizou elogios para o baiano 
Hélcio Rogério dos Santos, | 
vencedor do concurso Arte na |SErE-e 
Capa. Valeu a elegância, André [esa 


db 
[a 


ppa 


"| Fã incondicional do Homem de Ferro, 
' * | Ricardo Francisco da Costa é mais um 
da galera de Lagoa da Prata, MG, que 
não arreda pé da seção 


“« Acessórios Originais 











As maiores 
novidades em 
games 


- Aparelhos em geral 


- Cartuchos, CD's 


NETUNIA 


Import. Expori. Corp. 


FONE: (011) 
825-7600 


FONE/FAX: (011) 


825-7653 


Aceitamos cartões 
A E See acta 





Estou fundando um clube que 
trabalha com dicas e outras 
coisas sobre jogos para 
computador. Para receber a 
revista por quatro meses, 
envie R$ 4,00, para receber por 
seis meses, envie R$ 5,00 dentro de 
um envelope com nome endereço e 
idade. O endereço do clube é rua 
jornalista Augusto Vaz Filho, 1012, 
Farol, Maceló, Alagoas 

CEP: 57057-150. 


KN Cs 


CLUBES 


Oi, Marjorie, tudo bem? É o 
seguinte: há pouco tempo 
comecei a jogar Super Mario 
World para SNes novamente e 
descobri muitas fases secretas, 
mas acho que não descobri todas. 
Então gostaria que vocês 
publicassem uma matéria sobre 
esse jogo na seção Flashback. 
Mudando de assunto, você estava 
ótima naquele pôster! 

Zenedir da Silva 

Ibitinga, SP 





SUPER (G PrespoNDE 


Sou leitor assíduo da SGP. Por 
favor respondam minha 
perguntinha! Há alguma maneira 
de rodar CDs japoneses no 
PStation americano? Valeu, um 
beijão para o Chefe! 
Erick Pereira 

Rio de Janeiro, RJ 
LM: Que é isso, malandro? 
Mandando beijo pro Chefe? 
Para rodar CDs japoneses no 
PStation americano você tem 
de levar o aparelho numa 
locadora de games. Lá eles 
instalam um chip e o console 
fica pronto para CDs de olhos 
puxados. Aqui em São Paulo 
esse sêrviço custa R$ 50,00. 


Tenho algumas dúvidas sobre o 
Nintendo 64: o aparelho será 
vendido com qual fita e quantos 
controles? O Disk Drive já está 


MB: Zé, Super 
Mario World saiu 
na edição 29. 
Adivinhamos 
seus 
pensamentos, né? 
Ah! Obrigada 
pelos elogios! 





Marjô, não sei como você deixa 
acontecer uma injustiça dessas! 
Publicam seu pôster, tudo 
bem...mas e nós, as meninas? 
Vocês têm que publicar um pôster 
do Baby (odeio admitir, mas seus 
músculos são irresistíveis!) | 
Ronara Viviam 
Porto Alegre, RS 


MB: Eu sei, eu sei...Acontece que 
essa revista está até a boca de 
machistas! Eles dizem que os 
meninos lêem mais SGP que as 


embutido no console ou será um 
apetrecho à parte? 
Ricardo dos Santos 
Campinas, SP 


MIKE o seguinte, Ricardo. O 


console japonês veio com um 
controle e sem nenhuma fita, O 
americano deve vir também 
com um controle e, talvez, com 
Super Mario 64. Quanto ao 
Disk Drive, ele-não é embutido 
no console a ainda rão está à 
venda. 


O 3DO está jogado as traças! Ele é 
tão bomsquanto qualquer outro. 


Ondeestão as matérias? 
Luiz Eduardo Gomes 
São Paulo, SP 


BB: Mano, o problema é que os 
lançamentos para o console 
foram jogaddos às traças. Não 
está pintando nada novo! 


meninas. É uma mentira sem pé 
nem cabeça, mas eu não tenho 
como provar o contrário. A não 
ser que todas as meninas que 
querem pósters com homens 
lindos escrevam até a sala do 
Chefe ficar lotada! Mas está 
acontecendo o contrário, só os 
meninos escrevem pedindo mais 
pósters...comigo! 


Gente, essa revista é a mais irada 
do mundo! Quando vi, não 
acreditei. Golpe Final com 2328 
golpes. Vocês vão me 
enlouquecer! 
Bianca Boeny 
Novo Hamburgo 


MB: Pelo jeito as gauchinhas 
batem para valer. Aposto que 
você também quer um póster do 
Baby... 


Sea São Paulo, SP. 


Vendo Sega CD com Sonic | Carlos, Av. Sorocaba, 803, CEP 
CD ou troco por CDs em (09290-260, Santo André, SP 
para Sega Saturn. | 





Tratar com Pita, (011) Es” Vendo Mega Drive 3 com 
854-9854, ramal 29, São E dois controles e quatro fitas. 
Paulo, SP. R$ 250,00. Tratar com Rodrigo, 


| (011) 451-6104, São Bernardo do 
Vendo Master System 3 Campo, SP. 








CLASSIFICADOS 


com duas fitas e três 

controles. Vendo Vendo um 3DO com dez CDs e 

também Hi-Top dois controles. Ou troco por 

Game Turbo com um E.Station ou Saturn com E 

dois controles. R$ dois controles. Tratar com A MAIS COMPLETA 

200,00. Tratar com Márcio, (051) 241-3240, Porto LOCADORA DE GAMES 
Leonardo, (021) 258-2904, Vila Alegre, RS. | 
Isabel, RJ. | 





o) ENO NOE 
DT ANifos 


Vendo um P.Station com um CD 
Vendo Master System com dois e um controle. R$ 350,00. Tratar 





controles e quatro com Soraya, (011) 947-4312, 
cartuchos. R$ 130,00. Ou São Paulo, SP. 

troco pelo CD Olympic Ea 

Summer Games 96 e 5 Vendo um3D0 com um 
controle básico para Saturn. “controle edlois CDs. R$ 


Tratar com Rafael, (0152) 272-6579, 300,00. Qutrocopor um Saturn 

Itapetininga, SP. E com um controle e um CD. Tratar 
com Gilberto, (011) 279-8105, São 

Vendo um Sega Saturn. R$ 400,00. Paulo, SP. 

Ou troco por um Neo Geo PJ 

CDZ. Tratar com 

Kleyton ou Camila, 







“Nendo Mega Drive com 
» dois controles (um com 


h p 
j Ed 1 o 
A q 


(011) 944-8791, ramal g Ny E 4 três botões e outro com seis 
28, São Paulo, SP. E” botões) e seis fitas. R$ 200,00. 

Tratar com Marcos, (012) 544-0596, 
Vendo um SNes com três fitas e Cruzeiro, SP. 


dois controles. R$ 210,00. Tratar 
com Leo, (017) 234-1674, São 
José do Rio Preto, SP 







AGORA EM 2 
ENDEREÇOS 


' Sete CDs por um 
P.Station. Tratar com RUA SERRA DO JAPI, 859 


Troco um Sega Saturn 
' com dois controles e 


Luciano, (011) 833-9270, TATUAPE - CEP 03309-000 


TEL/FAX 941 9957 
| 
fan; va RUA CONSELHEIRO MOREIRA 
Vendo Mega Drive 3 DE BARROS, 540 
com quatro fitas, um SANTANA - CEP 02018-011 
adaptador para jogos de TEL/FAX 959 0530 


Master com três fitas e dois 
controles (um deles com seis 
botões). R$ 290,00. Tratar com 





COMO VAI O CANHÃO 
DO SEU PSTATION? 


Muitos jogadores já 
ficaram na mão por causa 
do console da Sony 


, está preparado. Você liga 

E seu PStation e o CD começa a 
rodar. No meio da apresentação a 
imagem congela. Você inclina um 
pouco o console e o CD volta a 
rodar. O game começa e, de 
repente, pára. O CD não roda e o 
que parecia ser um fim-de-semana 
cheio de ação torna-se um 
pesadelo, enfrentado por, pelo 
menos, um em cada dez donos de 
PStation. Alexander Colaneri entrou 
nesse pesadelo. Pediu para sua 
irmã trazer dos Estados Unidos um 
PStation. Logo na primeira vez em 
que foi ligado, o aparelho não 
conseguiu ler a apresentação do 
jogo. Depois de uma semana, seu 
Pôtation não lia nenhum CD. A 
solução foi levar o console a uma 
locadora de | 








games, a Games Station, em São 
Paulo, onde um técnico alinhou o 
canhão de laser e resolveu o 
problema. O serviço custou R$ 
110,00. Mas cada técnico tem uma 
opinião e um preço. O carioca 
Alexandre Dayrell comprou seu 
PStation numa importadora. 
Depois de dois meses o aparelho 
parou de funcionar e ele trocou o 
console, que estava no prazo de 
garantia. Seu novo PStation durou 
5 meses. Alexandre conversou com 
um técnico no Rio de Janeiro que 
quis trocar o canhão de laser. 
Detalhe: a peça valia pouco menos 
que um aparelho novo. Encontrar 
um técnico que resolva o problema 
e não leve todos os seus tostões é 
pura sorte, já que a Sony não 
oferece assistência técnica no 
Brasil (leia texto ao lado). Por isso, 
fique de olho na matéria e 
descubra o que fazer para voltar a 
sonhar. 





SONY DO BRASIL 
PASSA A BOLA PARA 
OS IMPORTADORES 


A Sony do Brasil não é o melhor 
caminho para resolver o problema 
do seu P.Station. De acordo com o 
assessor de imprensa da Sony, 
Bruno Yepes Pereira, a empresa só 
se responsabiliza pelos produtos 
que ela importa. Pelo Código de 
Defesa do Consumidor, quem deve 
responder pelos problemas com o 
console e oferecer assistência 
técnica é o importador. Na maioria 
dos casos, os importadores 
mandam o aparelho para a 
assistência da Sony nos EUA ou 
trocam o aparelho quando está no 
prazo de garantia. Se não o 
fizerem, acione o Procon. A 
redação de SGP tentou contatar a 
Sony dos Estados Unidos via e- 
mail e fax. Não houve nenhuma 
resposta. 


FOTOS: LUIZ BITTAR/ANGULAR 


SAIBA QUAL É O PROBLEMA 


O problema do P.Station acontece quando o canhão de laser 
desalinha e o aparelho não consegue fazer a leitura das informações 
que estão registradas no CD. Isso ocorre com o P.Station porque o 
canhão é feito com resina, material que tem um desgaste muito 
Sao rápido. Assim, você deve ter um cuidado especial com o console. 
E Evite carregar por aí seu P.Station e não faça o truque para rodar 
CDs japoneses. Para consertar, o técnico pode trocar o canhão ou 
- apenas alinhá-lo. Também 
| pode ser colocada uma 
» |. chave que permite rodar 
| mé. jogos americanos ou 
É BD japoneses. 










ia 


Ty 


Este é o canhão que pode fazer o PStation parar 


LIBEREM = 
AS CHAVIN 
HAS! 
Or Gomes AS) 

É a Q uanta dor de cabeça por tão pouco, 
Ne ris Jogadores e jogadoras! Pois é, o problema 
LS “es que tem atormentado tantos proprietários do 
o  [* PStation tem muito a ver com uma 
mentalidade da era das cavernas dos 

MYS» fabricantes de console. Afinal, 
" f-y estamos ou não estamos 
mergulhando na era da globalização? 
E O que importa é ter acesso aos 
ne h produtos ou de onde eles vêm? 

? (Grande parte dos caras que estão 
&” com seu PStation no estaleiro tentou 
usar o truque para rodar jogos japoneses 
e desalinhou o canhão. Não era melhor 
que os aparelhos lessem todos os jogos, 
E) 7 americanos ou japoneses? Não ia 
E =, movimentar muito mais o mundo do 
E | joystick? E o Nintendo 64? Tudo indica 
eta ( que vai rolar a mesma lenga-lenga. 


NES “7 Nós queremos é jogar o quanto 
antes! Liberem as chavinhas! 
















o | | 
Comercial Import & Export Ltda. 


ei! não fique 





él. 
ligue para 
nós correndo! 
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antes que 





Teletone 


011-452-2984 
A SATURN 
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mm SUPER NATENDO 








NOVA PLACA DA CAPCOM SAI NA FRENTE 
COM RED EARTH E STREET FIGHTER Il | 


Capcom já está com a sua 

nova placa de arcade tinindo. 
A empresa conseguiu unir 
desempenho e preço utilizando 
ROM e CD. O primeiro jogo a 
utilizá-la será Red Earth, um game 
de luta feroz e veloz com monstros, 
no estilo de DarkStalkers. E o 
segundo jogo será o tão 
esperado Street — RÉ 
Fighter II! A nova ca 
placa, cnamada CPS III 
é quatro vezes mais 
veloz que a sua 
antecessora e 













Fighter Ill. Lógico, o jogo 
está em fase de 


muita coisa vai rolar 





suporta mais nova placa | RR : 

de 800 utilizará | + Sp 

Megabits de ROM 0 aratoar 05 equivalente a 3 jogos como X- 
dados, o Na ustos dos jogos Men: The Children of the Atom. 


Além disso terá efeitos como zoom 
e transparência. O jogo que SGP 
antecipou na edição passada, X- 
Men vs. Street Fighter, sairá 
para a placa CPS Il, que também 
vai receber Street Fighter Zero 2 
Alpha. Os jogos de luta continuam 
de tanque cheio. 


ez anos de espera e Metal 

Gear Solid finalmente 
renasce no PStation. Este é o 
primeiro trabalho da nova empresa 
da Konami, a KCEJ (Konami 
Computer Entertainment Japan). 
Esta nova divisão pretende trazer 
todos os sucessos dessa 
conceituada softhouse. Metal 
Gear é uma obra-prima cujo tema 
é a espionagem: nada de ser 
“sutil” como Rambo e entrar pela 








desenvolvimento e | 
| experiência servirá para a Square 
| aprimorar mais ainda sua 








Square LA vai começar a 
transformar os desenhos de 


trabalhos como Final Fantasy e 


Front Mission, em filmes feitos a 
partir de computação gráfica. Esta 


tecnologia gráfica. O filme está 


| previsto para estrear apenas em 


1999, mas os produtores garantem 
que as pessoas vão se 


| impressionar pela beleza 

| fotográfica. Toy Story, da Disney, 
| abriu caminho para este tipo de 

| filme, e a ôquare LA já conta com 
| Os engenheiros de Hollywood, 


responsáveis por Apollo 13. E, os 


| games e os filmes estão ficando 
| cada vez mais próximos. 


KONAMI ESQUENTA O MUNDO DOS JOGOS. 


porta da frente, mandar meio 
mundo pro inferno e ainda sair 
vivo. À KCEJ usará tecnologia de 
polígonos no novo Metal Gear e o 
visual será no estilão Resident 
Evil, da Capcom. Usando a 
experiência adquirida em 
Snatcher e Policenauts, 
podemos esperar grandes jogos 
como Castlevania, Knight Mare, 
Contra, Salamander e tantas 
obras-primas. 


PR gora você vai jogar FIFA 
FR Soccer 95, Mortal Kombat 
II, Mortal Kombat III, NBA Jam e 
Super Street Fighter Il on line. A 
Tec Toy lança este mês a segunda 
versão do Mega Net, que, além de 
dar acesso ao e-mail da Internet, a 
um chat de texto e a notícias, 
permite que o usuário jogue contra 
qualquer pessoa de sua cidade um 
dos jogos compativeis. Para entrar 
na brincadeira você precisa de uma 
linha telefônica, qualquer versão do 
Mega Drive e um dos cartuchos. 
Depois do circo armado, é só ligar 
a central do Mega Net 2 e aguardar 
um adversário. 
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Durante o game, apenas um dos 
jogadores - o segundo a se 
registrar - paga os impulsos 
telefônicos. O primeiro mês de 
acesso é gratuito, depois você 
pode optar por dois tipos de 
assinatura: 30 conexões mensais 
(R$ 6,99) ou conexões ilimitadas 
(R$ 9,99). O Mega Net 2 sai por R$ 
135,99, preço sugerido pela Tec 
Toy. Só não vá congestionar a linha 
telefônica do seu pal! 
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LIGUE E CONFIRA!!! 


Te1.:011- /LI-L/IIO 
FORNECEMOS TAMBÉM 
PARA LOCADORAS, 
REVENDEDORAS E 
REPRESENTANTES COM 


PREÇO SEM 
CONCORRÊNCIA!!! 


Você Encontra Todos os 
Produtos na 
SPLASH GAMES em 

São Caetano do Sul 
Rua São Paulo, 1308 
TEL.: 453-9568 
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O Nintendo 64 esquenta as baterias depois de seu 
lançamento nos EUA. O P.Station responde com 
muitos jogos e traz toda a ação (e os tiros!) dos 


jogos baseados na série Star Wars para o seu joystick 





Novos filmes da série Star Wars são 
aguardados com grande expectativa. 
Para aliviar a ansiedade, nada 
melhor do que mais um jogo da 
série, cheio de sequências de vídeo, 
batalhas espaciais e muita guerra. 
Os gráficos estão ótimos. Mais uma 
vez as batalhas com os TIE Figters 
estão excelentes! Além disso, a 
qualidade do PStation nem se 
compara com a versão original do 
Sega CD, lançada do ano passado. Disponível até o final do ano 





Star Wars. Inicialmente, Dark 
Forces é melhor do que Alien 
Trilogy e o próprio Doom. Em vez . 
de combater aliens, você vai entrar 
nas instalações do Império e 

Dark Forces, para quem não sabe, combater um exército de 

nada mais é do que um jogo no Stormtroopers, aqueles soldados 
estilo de Doom com o contexto de | com armaduras brancas. Esse é o 
jogo certo para quem sempre quis 
incorporar o Luke Skywalker. 
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Disponível 
em 
novembro 
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NINTENDO 64 


Jogo de tiro com helicópteros estilo 
Thunder Strike 2. Nessa luta 
contra os terroristas você tem à 
disposição 8 helicópteros com 
armamentos pesados para dar 
conta de qualquer missão. E não é 
só derrubar os inimigos, também 





há missões de resgate e 
bombardeio. Todos os inimigos que 
sobrarem virão reforçados na fase 

seguinte. Portanto, acabe com tudo! 












REV LIMIT Finalmente um jogo de corrida pra 
SETA valer para o Nintendo 64. O estilão 

lembra muito o jogo Ridge Racer, 
NINTENDO 64 | da Namco. Tudo é calculado no 
jogo, inclusive a força de atrito dos 
pneus em relação ao solo e o efeito 
da gravidade. Se você bater, 
perderá rendimento. Se cansar da 
vida de piloto, pode virar diretor de 
escuderia. Aí, é só 
ficar dando 
instruções para 
seus pilotos. 






Disponível em outubro 
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SQUARE 
RPG/simulação 
P.STATION 
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Este demo você pode conferir no 
CD extra de Tobal no. 1. Final 
Fantasy Tactics lembra muito o 
Tactics Ogre, e não é à toa, pois a 
Square “chamou” o designer da 
Quest para trabalhar nessa 
versão. Os gráficos são 
deslumbrantes, o som é animal pr 
e as magias são de arrasar! Todos “(tdi 
os personagens de Final » 
Fantasy estão presentes e | 
com muitas novidades. Vai ser 
aifícil alguém encarar a competição 
com a Square. 
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Disponivel no 2º 
semestre de 97 
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SQUARE 
luta 
P.STATION 





Square atacando de luta no 
estilo Samurai Shodown, só 
que com toques de 3D. Bushido 
Blade traduz o clima tenso das 
lutas de espada, já que um golpe 
bem colocado basta para sepultar 

o seu 
oponente. Os 
modelos 





poligonais foram bem trabalhados, 
reproduzindo bem a musculatura de 
esgrimistas de verdade. À arena é 
imensa para fazer as “retiradas 
estratégicas”. Afie sua espada! Disponível até o final de 96 


SAGA 
FRONTIER 
SQUARE 





O cenário livre faz sua estréia no 
Potation. Continuação de 
Romancing Saga (teve três 
versões no SNes), Saga Frontier 
traz 4 raças diferentes: humanos, 
robôs, monstros e seres místicos. 
Cada um tem suas características: 
humanos podem usar todos os 
equipamentos, monstros têm 
habilidades especiais e os robôs 
podem ser atualizados (up-grade). 
Mais um jogo que pode ser 
conferido no CD extra 

de Tobal no. 1. 





Disponível no 2º semestre de 97 


WONDER 
PROJECT J2 
ENIX 
















= computação 
aráfica Os gráficos estão bem 
legais e os controles serão bem ao 
estilo do Nintendo 64. 
Agora só resta saber 
quando sai Dragon Quest 
para 0 novo console. 
















sequência do RPG diferente do Super 
Nintendo. Em Wonder Project você 
controla um passarinho-robô e deve 
ensinar um boneca tipo 
pinóquio. Ela possui razão 
própria e pode perfeitamente ;. 
discordar de suas decisões. & 
À Enix usou animação 


convencional em vez de Sem previsão de lançamento 


DOOM 
GT INTERACTIVE 




















SATURN 


O único console que estava 
faltando lançar Doom era o Saturn. 
Nesse jogo de tiro com perspectiva 
em primeira pessoa, você enfrenta 
as criaturas mais horrendas. Você 
tem a ajuda de diversas armas 
como uma 12, metralhadoras e 
bazucas. Prepare-se para uma 
experiência infernal! 


der e gera bhoe | 
Disponível em outubro E ENDIE 






Soviet Strike é um simulador de 
helicóptero com dois tipos de visão, 
a traseira ou a strike, que é uma 
visão de 360 graus. Você vai passar 
por 5 locais, somando, no total, 

40 missões. Seu helicóptero é bem 
armado, mas será que ele é o 
suficiente para derrotar todo o 
exército soviético? 





Disponível em outubro 





| Vem aí o sucessor de 
' | Ridge Racer! Esse jogo, ainda sem 
nome, dá grandes passos em 
relação ao antecessor. Os gráficos 
foram bem melhorados com o uso 


ASG 


P.STATION/SATURN 








Você consegue imaginar uma 
mistura de Resident Evil com 
Tekken? Pois é, Perfect Weapon 
traz diversos golpes de artes 
marciais no estilo de Tekken que 
são executados contra os aliens nos 
5 mundos fantásticos que lembram 
graficamente Resident Evil. 


Disponível em novembro 





da nova biblioteca (rotinas prontas) 


| da Sony, que permite mais 


poligonos na tela. A trilha sonora 
também vai seguir outra linha, 
abandonando o som tecno dos dois 
Ridge Racer. Mais uma tacada da 
Namco para competir com o Saturn 
e com o Nintendo 64! 


Sem previsão de lançamento 
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À pilula vermelha está de volta para 
invadir o mundo do cinema. Você 
val passar por diversos cenários de 
filmes B de terror, inclusive uma 
sequência de um carrinho na mina, 
no estilo de Indiana Jones. São 20 
levels coloridos com visão de 3/4. 
Apesar de ter tudo para ser um 


IN 





E” ótimo 
| jogo, Spot 
= 7 Goes to 
E Hollywood 
falha na movimentação e nos 
inimigos mais simples. Sua missão é | 
ajudá-lo a sair intacto de tudo Isso. 


Já disponível 





de todo o mundo. Antes de todas 
as corridas, você dá uma geral no 
carro, regulando os pneus, 

Com a qualidade da EA Sports, que  aerofólios, marchas e até os 

todo mundo já conhece, Andretti espelhinhos retrovisores. Mas para 











Racing chega ao P.Station com ganhar a corrida você tem de ser 

toda a adrenalina das corridas de realmente bom e não apenas ter o À 

fórmula Indy e stock car. Nos melhor carro. A família Andretti E Cartuchos 

modos Exhibition e saem está de [y Consoles 

ponível 
Career, as corridas são parabéns V CD's 
em 16 pistas reais 585 mais Sa A 
SEA rr [y Acessórios 

S [w Arcade 
z [Y Etc. 


FONES: (083) 221-5539 
24 HORAS: (083) 982-0552 


RUA GENERINO MACIEL, 177 - JAGUARIBE 
JOAO PESSOA - PARAIBA 
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Diagnóstico: 


traumatismo craniano causado por 


intensos combates: 22 lutadores! Fratura de 
clavícula: novos fatalities. Pressão arterial 
elevada: novos códigos secretos! Estiramentos 
musculares generalizados. Dilatação das pupilas 
e nível elevado de adrenalina: novos cenários. 
Estado crítico! 











grande sonho: viajar em busca de 
aventura e ganhar a vida jogando 
pinball. Calma, moçada, não vou 
abandonar a revista, não! Vou jogar 
Pinball Graffiti. São dois modos 
de jogo, Story e Play Mode. No Play 
Mode você compete em três mesas 
diferentes. O objetivo é bater o 
recorde de cada mesa. O modo 
Story é completamente diferente. E 
é aí que entra esse papo de 
aventura. Você passa por várias 





1: para conseguir um jackpot, use â 
rampa verde e ganhe milhões 


eo 





â esquerda para conseguir multibalis 





HR 





2. aqui, jogue bola pelas pontas para 
cidades criada usar os pinbalis de cima e destruir as paredes 
procurando adversários e 
participando de 
campeonatos. Cada 


MME | para 





adversário vencido vira E 
experiência, que conta Eb pra 
pontos para você. Outro É durma um 
truque é desafiar uns caras pouco no 
para jogar basquete, por hotel 


» exemplo. Se você ganhar, 
leva uma boa grana. Apesar de 

ter poucas mesas, Pinball Graffiti 

é uma boa pedida. Principalmente o 

modo Story, que mostra a vida 

que eu pedi a Deus, ou | 

melhor, ao Chefe... 


à: todo 

dia 15 E 
acontece Em E — 
CA um campeonato. Coloque nesse dia na 
ICA: para prepare vga 
obter um | 
dinheiro 

extra, | 2 ARS 
desafie a [sm paso 

galera [= 5551 eb) 
para um [====="=-5Í =" 
basquete |[T 





13,027. 740 





nessa 
mesa, 
destrua 
as cartas 


Dn o Do 






Jogadores Ass 
Boteria A: ao começar 0 jogo compre um carro 


para ir aos campeonatos nas outras cidades 


/ Da GamePro 





Em Grid Runner, você 
vai ter que quebrar a cabeça para 
sair de 48 labirintos. Para isso, você 
tem de pegar as bandeiras sem ser 
alcançado pelos diversos inimigos 
que vão persegui-lo. Esse jogo 
lembra bem a antiga brincadeira de 
caça-bandeira, só que vai além, pois 
você pode colocar minas, construir 
plataformas e atirar. Tai um game 
bem legal e que promete 

muita diversão, de um 

modo diferente. 


| SATURN 
GRID RUNNER virGiN INTER. 


FUN FACTOR 
CD cONTROLE 
48 Fases 
2 Jogadores 
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para des 


de obstáculos e dos speed kickers que 
jogam você para qualquer lado 


no primeiro level do 
Circe, as 4 bandeiras que você 
precisa estão nos 4 cantos. 
Você não precisa 
teletransportar-se, mas é bom 
praticar 










| quando um 

e M inimigo estiver quase 
Raia pegando você, 
Rs coloque muitas 

ER minas e caia fora 


e teletransportando-se 













Da GamePro 


Um depois de chegar ao PStation, 
Loaded finalmente chega ao 
Saturn. E um jogaço de tiro, com 
visão superior e 15 levels lotados de 
inimigos como escorpiões gigantes. 
Você escolhe entre 6 heróis, 








incluindo um cara com vestido e 
lança-chamas. As fases são longas 
e dá para pedir a ajuda de um 
amigo no modo para 2 jogadores 


simultâneos. Um jogo estranho, 
que val Intrigar e divertir! 1 


SATURN 


LOADED NTERPLAY 


FUN FACTOR 


CD coNTROLE 
15 Fases Es 


2 Jogadores 
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SATURN 


à Por Baby Betinho 





Existem alguns jogos em 
que você tem o maior prazer 
em descer a mão. O motivo 
é a qualidade dos inimigos. 
Isso, mano, World Heroes 
Perfect tem de sobra. No 





jogo, cada um dos 19 lutadores 
vem de uma era diferente (de 
acordo com o Kamikaze, expert em 
assuntos complicados, eles usam 
uma máquina do tempo...) e tem 





características bem 
definidas. Muscle Power, por pra 
exemplo, foi baseado no fortão DICA: 
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Hulk Hoogan, o Spencer da série se TRE é medo ra 
Thunder: Missão no Mar, intão abuse com v 
especialista em luta livre. O ninja 
Hanzon realmente existiu e Jennie 
Dark representa Joana Dark. Golpe 
não é problema. Os lutadores usam 
sequências no estilo Street 
Fighter. Precisa , 

dizer mais? 
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PLAYSTATION 
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JOGOS TAMBÉM DISPONÍVEIS: 
| Tekken 2; Resident Evil; The Need for 
|". Speed; Street Fighter Alpha 2; FIFA 

* Soccer 96; Olympic Summer Games; 
Street Fighter Alpha 1; Crash Bandicoot; 


Beyond the Beyond (RPG); Toshinden 2; Fade to . 


Black; Namco Acade Classic; Road Rash; Ridge Racer 
Revolution; Andretti Racing 97; Area 51; Nascar 
Racing; King of Fighters; Alien vs. Predator; Super 
Formation Soccer; e muitos outros. - (R$ 89,90 cada) 


| SATURN 


[2x R$ 
12209, 


JOGOS TAMBEM DISPONIVEIS: 
Ultimate Mortal Kombat 3; Formula 1 Challenge; 
' FIFA Soccer 96; X-Men Children; Virtua Fighter 2; 
Olympic Summer Games; Sega Rally; Worldwide 
Soccer 2; Street Fighter Alpha 1; The Need for 
| Speed; Alien Trilogy; Cyberia; Road Rash; 
Earthworm Jim 2; Night Warriors; Destruction 
Derby; Legend of Oasis (RPG); Alien vs. Predator; 
Area 51; Hexen; Loaded, Die Hard Trilogy; Virtua 
Ee e e muitos outros. - ao 89,90 Sans 
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Formula 1; Mortal Kombat 
Trilogy; Impact Racing; X-Men 
Children of the Atom; Samurai | 
Showdown 3; Dark Sun (RPG); 
Iron & Blood; Final 


Doom; King's Field 2; Adidas 
' Power Soccer. [ 


NOVIDADES 32 BITS 


“Nights c/ Controle 3D (R$ 114,90); 


Impact Racing; Street Fighter Alpha 92; 
Mr. Bones; AD&D: Iron & Blood; 


' Dark Sun (RPG); VR Soccer; Dragon 


Force fee 


A oo cada 





| A NCAMENTOS | DE E NOVE 
 Cruis'n USA; Mortal Kom 
Donk ey Kong Fantasy; Killer Ins 
“Legend of Zelda 64; Stre 
nda — Wave Race; Buggy Boogi: € n;. 
“Turok Dinosaur Huntess NBA Hang Tim e 
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“ comrte accionar E 79,90); € cartão « de Memória idas 69, 
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IMPORTAÇÃO E DIRETA EM RAE DO CLIENTE. FRETE** E IMPOSTO JÁ INCLUÍDOS. ACEITAMOS TODOS Os CARTaRê DE CRÉDITO. 
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TAMBÉM NA INTERNET 
http://www.dshop.com 
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Street Fighter Zero 2 vai fazer a 
alegria de quem tem P.Station ou 
Saturn e gosta de gastar energia 
descendo a mão na orelha de 
alguém. O jogo mal esquentou no 
arcade e já ganha suas versões 
para consoles caseiros. Nessa 
história, o P.Station levou a melhor, 
ficando com a versão mais parecida 
com o jogo do arcade. São 18 


lutadores, 13 de Street Fighter Zero, FE a 


pa " 
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digitando Y9>+ | e 
select com Ryu, você DICA: com Ken, digite + 
soltará um Hadouken select para provocar o inimigo, 

invisível 


pode ser útil como finta 


26 


GOLPES SECRETOS 





DICA: 
na escolha de Sa 
personagem, selecione a Chun-li 
deixando o select apertado por 3s. Com 
isso, acione o Kikouken carregando para 
€e+soco 






Rolento de Final Fight, Gen de 
Street Fighter, Dhalsim e Zangief de 
Street Fighter 2, além do estreante 
Sakura. O negócio no game é 
abusar dos combos, tanto para dar 
porrada, como para formar os 


— e,  supercombos e dar mais 
so? porrada ainda. 1” 


















a Chun-Li, 

no custom 
ao O ra RUE Da z se 0 
DICA: para acionar o custom combo, E a ===i adversário 
aperte 2 botões de soco + 1 de chute com pressionado, use | + chute para dar 
o power no mínimo no nível 1 : vários chutes sem deixar o inimigo cair 


REETar 
ff pad 






€ para conseguir uma 
mm!  superprovocação com 





DICA: com Rolento, pa | Dan, digite Y42W% + 
select, com o nível de 


conseguir um supersalto, use 
+* energia no mínimo no 1 
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Venha conhecer o que há de melhor no mundo dos games. Jogos novos, 
eventos, dicas, E-Mail direto para os pilotos, e tudo mais que você quiser 
sobre Street Fighter, Darkstalkers, Megaman & Cia está aqui. Se você 
ainda não tem acesso à Internet não se preocupe, faça o seu cadastro on 
line no STI BBS pelo tel(011) 884-2446 ou (011) 889-9200 e ganhe 10 horas 
de acesso inteiramente grátis! Depois de todas essas vantagens, 


q 
você não val ficar fora dessa, val? 



















Por Marcelo 
Kamikaze 


A Acclaim lança a segunda versão 3 SA OE 1] DIA a 
de Bust a Move, dessa vez em EURO TARA O) 1 OR O 2 OD | of AMA TI 
dose dupla, para PStation e Saturn. Paio RENO COR] |mapa | [esa TaiPER 
O jogo, assim como o som, não Rg pt q Limd das, LEREM cintos 
mudou nada. Por outro lado, os [o Po tt 7 
gráficos e cenários foram 
melhorados. São três modos de 
jogo: Puzzle Mode, Vs. Computer, 
Vs. 2 Players. No Puzzle Mode 
você enfrenta 
sozinho um 
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quebra-cabeças bem cabeludo, que 
exige pensamento rápido e muita 
mira. No Vs. Computer você joga 
contra o computador, que é um 
adversário e tanto, e no Vs. 2 
Players você chama um amigo e 
prova que é melhor, Agora, se 
mg você tiver algum problema com 

4] um monte de bolinhas juntas, 
KR tente 

!| outro jogo. 
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Há um bom tempo eu não 
trabalhava tanto assim! Parece até 
que todo mundo resolveu fazer jogo 
de luta ao mesmo tempo... Tobal Nº 
1 rola em dois modos: Battle e 
Quest. No modo Battle existem oito 
lutadores e três mestres finais. Aqui 





| inimigo 
para fora 


TOBAL P.STATION | 


Nº 17 SQUARE 
FUN FACTOR 


11 Lutadores 
2 Jogadores 
w Continue 


orárico 


30 














DICA: no modo Quest, você jogará uma 
espécie de RPG com os personagens de 
Tobal. Fique ligado nos cartazes das 
paredes, eles indicam os comandos 





— on RA 


li Pe 





E DICA: ao 
segurar o 
inimigo no 
canto da 
tela, 
jogue-o 

“> | para fora 
-— | doringue 


RC und an in | 


MARY 
IVONSKAYA 


Power Slicer: 
S+A,B 

Triple Chop: A, A, A 
Double Chop Low ' 
Kick: A, M, B. 

Flying Kenka Kick: 
= + M 

Blushing Lariat: 
= + M 







não tem segredo; é descer a mão 
nos caras e vencer todos os rounds. 
Já no modo Quest, a coisa fica 
mais complicada. Você escolhe um 
personagem e percorre um 
labirinto com vários obstáculos, 
como num RPG. Vencendo o chefe 
você terá o direito de colocá-lo EN 
na lista de lutadores | 





controláveis! 


AM FEI PUSU 
“Tenshin Soukyaku: 
O <+B,B 
Toutchuu: “S+M 
Toutchuu Gasou: 











ce +M,B,B 
| à Ramba 
E ds | Shoutenshu: 
Para chegar ao final do jogo, você vai mo st 
enfrentar os oito lutadores convencionais =» Haihou Yahou: 
e mais três mestres Tre +BM 








LEGENDA 
A - golpe alto 
M - golpe 
médio 


Double Left 
Hammer: 
>+MM 


Rousoku Kick: => + M,M 


Hey Hoo Hey Hoo: 


à Ê = B, E 
Hate Low B - golpe baixo k q 
= Rush: A, B, B, J - jogar Hom Larigt, == 5:A 
À BA Siege Throw: =» + J 








(arremessar) 
Bad Head Butt: 
1” » + À, À, À 

pe é ' Bad Bad Hate: 

4 DD+A,A,B 
Ohsoto Gari: 


- dar um 


Er 


toque 
> - direcionar 





Royal Rolls: 
ce +M 
Northern Grey: 


Rave Suplex: ? “º +J 













c+B 








Northern Soul: 
D> +B Mirage Combo: 
Siege Throw: AA, M,M 
Ro db + J White Kick: —S + A 
( Kokai: O + M Rave Suplex: Mistic Sonic: | 
Tchuutenkyaku: > DO + B-M,:B 





À +A 

à Tchuusoutai: 
2 + M 
Rakai Rambu: 
e + BM 
Tchuushin 


DEMOS DE TIRAR 
O FÓLEGO 











À primeira lasquinha de 
“Final Fantasy VII para 
ee ES DR DR 
Tobal. Um demo Ea 
DESTE Rr dad aa (TR: 





Rairaku: “€ +J 





Snipe Shot: 
> + M 
Machine Gun 


Às batalhas de Final 
e Fantasy foram 
Ec Elin: 


Essa FNE ser E DON: 
oca Aeee = ae = 


Knuckle: = + A, RETA “mm modificadas na parte 
AA AA W gráfica. Agora há 

Ay E visões da batalha por 
Combo Tandry: > trás e na diagonal 
+A,M,B 
Machine Gun h Os muitos demos que aparecem no 
Scramble: & + A, À, jogo são de causar inveja a muito RPG 
A,A,B Po LER RR eoS 
dc Suplex: | 
AN À 4 J 
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P.STATION 


17) UMA 2000 


THE ULTIMATE CITY SIMULATOR 


Nas EEE 


1 










| RSTATION 


“ NA: 
. Nu 5 a : » 
1 Por Lord Mathias si | | 





O mais famoso jogo de simulação 44 
para PC chega ao PStation. Em aa 
SimCity 2000 você não só vira CE 





DICA: para atrair os habitantes | 









prefeito de uma cidade, mas ! de indios cónsirua 
também engenheiro, empreiteiro i. estradas perto dos outros 
municípios 


e... Deus. Você pode até provocar 
terremotos e maremotos. | PAS. ER. = 
Acontece que todo esse poder não WE PRM 4 E E Ts e 
vale nada se você não for legal com = > - 

o povo da sua cidade. O primeiro 
passo é providenciar a estrutura 












Haaith & sl 
a 










Tear End | dl 
Ee timata M] 


ato 
“Impact, 









básica: água, esgoto, luz etc. ia estiver 
Quando estiver tudo certo, não a | im sem 
esqueça de construir parques, RE. EE a RE Em Nédio 
igrejas, bares e shoppings. Atenção: pp ic ron banco 


antes de começar a jogar arrume um 
memory card! Só assim você 
pode salvar seu jogo! 





À DICA: use o trator para acabar com as arteirão Reta ds me 

|| DICA: ondulações do terreno antes de começar à para garantir à ordem de sua cidade 
coloqueas levantar à cidade 

É | indústrias — 

E) pa 

obndoraço Sage ever nos extremos da cidade 

para não ter problemas com a poluição 






1 Jogador a a AESA. E É E DO : = : e o MR, 
qi E - ss DICA: se quiser ne gui a EEE da DICA: 0 raio e abaixo à direita mostra 0 
população, cuide bem das áreas verdes que anda deficiente na sua cidade. Analise 
de toda a cidade e tente melhorar a sua performance 


Da GamePro 





Crash Bandicoot 
chega para ser o novo herói da 
galera do P.Station com seu jogo 
de plataforma. Você é Crash, 
uma espécie de rato gigante 
da Austrália que tem de 
salvar a namorada 
Shawna das garras do 
malvado 


À 


Dr. Neo Cortex. São 30 fases bem 
variadas, que vão desde florestas, 
passando por ruínas antigas, até 
chegar à casa do Dr. Cortex. Ao 
avançar no jogo as dificuldades 


aumentam, mas há várias vidas pelo 


caminho. O jogo é cheio de 
passagens secretas, bonus rounds e 


áreas escondidas. Por isso, há muita 
coisa que explorar. Apesar de Crash 


não representar um passo à frente, 


como Nights, da Sega, ou o próprio 


Nintento 64, é um ótimo jogo de 
plataforma com um herói 
carismático! 


















END 


contornando as pedras, tente correr o mais 


P.STATION 












ne 1 
O | 
OQ 
ES 
w 
o fo 
He E 
muitos x 
ícones E 
extras . Mm 
perto do a PR SS E O dn 
fim de é E e o: (o 
cada fase ' Ele a 
Tm DICA: não e 
E a existe tempo 


BR limite, não 
E”! tenha pressa. Tente 
= explorar as fases ao 
ER máximo para ter 
Res várias surpresas 


dar 0 o spin-busting ER 
em plataformas 
pequenas, aperte de 
novo o botão de spin 
para voltar e não BB 
cair fora delas [aa 


o 


ia ea 
DER 


DICA: na fase Cortex 7 
DICA: Power, pule para a direita para rebater 
quando estiver na parede e evitar os robôs pontudos 


reto possível. Siga a trilha das frutas para 
contornar os obstáculos 





Passwords SOM 





DICA: se à dest todas caixas sem morrer, 


CA À: pegue 3 power-ups tiki-mask e você 
vai i ficar 7 invencível por um tempo 





você consegue uma tela de “perfect e 
ganha uma pedra preciosa 
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PISTAS: 





IV bed 









== DICA: na 
terceira 
L”= | pista da 
am 






Uocoocou! Depois de um bom 
tempo longe das pistas, Marjô 
volta a arrasar...em Tóquio! Não 
é um sonho? No jogo você é um ara 
dos pilotos que quer vencer o Do EEE RN DESEN R Cro o R o A oro trsncoecmeaeoa a Unte Ceras o 
Leo DJ di CTT (O DICA: a segunda pista é muito travada. 





gar 





“no 


português, O Rei das Rodovias). usando turbinas mais EE ide 

CRS A CU E A UU TE d DICA: 

os outros competidores e, etc. São ao todo 30 peças para RES 

assim, obter dinheiro e deixar sua máquina tinindo. ER 

informações. Você escolhe seu Detalhe: se você troca de | ale 

carro e pode envenená-lo, carro, perde tudo que já SU computador 
mudou. À disputa rola em 3 RR RE o gr 





pistas nas ruas de Tóquio. Os 
Leg pe La ERC: [iii IEA 


TERRA REA 0] (97: E ae 
maior problema. Mas, com og oc | 

| a nã ER fi | 
eles, o jogo fica y Pr 
muito mais | ultrapassagens | 
Tui fo Ti TE TU ÇA delirantes |” Ad 











E a 
Er Estar 


; í TR 1 MIO NEE o a NE 
a Dara A ro oi NÃ 


DICA: mesmo usando câmbio automático 
você pode esticar as marchas 


Folio) 
adianta só 
=| reduzir, é 
aa (so 
RG, 





DICA: esse carro vermelho será seu 
último adversário nas três pistas da 
terceira fase. Não bata em nada e tenha 
todas as peças à disposição 
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ED + a E] SU IO 


Os SR EE esa pÊ Se à 
pe Ro BrT (o é Robo Pit, da 
DO IR Pedi LEO (E Io a 
the Dark e o ER a To o e 
começa com dois robôs. Achou 
TAS BREDA e RIR ETR 
além desses EO Ti CA ec 
LU ET: montar ELE 
ETTA TUR RS (E MATEO 
RR RR O CRE ERES 
ER E IS ET 
“adversários; mas não 100 lutas. 
0 eu Eta | TR 
nd Anja» e, ta da 





















ATA SR 
Roo o ci 
| robô e suas 












CU Mi 
Ro RE cano 
estrutura e . Vezes pegue 
| inimigos mm MV) | I | 

UTC e (ri Da ES RR E a aa 
ele ENC Da ; DE aee 
RE ur 
| Elo E Re 
com PM CEU O a 

DR RE 

[Tn =M o fo]o [DR 
Pc, o INETI Por SE do 

Do pic obtiver, seus próximos im Pra 
IRS serão escolhidos. Isso cus 


lilica dizer que nenhum jogo que 
Apa E você começar será igual ao 
'ROBO PIT — or or Ea RR DR 
€ RR ELE RE RC RR TER AR E 
arma do seu adversário. Os 






r [ Ein n ) oo he 
gráficos são poligonais e k 
E | existem três tipos de visão. o A 
es à 
ra a É LUA E ue EE a TES TRUTA Toa FA Ei(ar ! 
do o TU AE use o in 4 dna e perto, E da : 


DICA: use seu especial com os — DICA:noestilo Megaman, - - DICA:é bom terumaarmade | DICA: para fazer as armas - 
botões R2 ou L2; são dois conforme você ganha vai curta distância e uma de longo exclusivas dos “special robots” 
[alo aÃ ec» AL Te PR ue passarem-para você, elimine-08 ss. 

o | 











4 z 
+ 






Por Marcelo 
Kamikaze 





Em Lufia II você joga como 
Maxim e deve enfrentar o 0 
seu destino, quatro Sinistrals PAP 
e, de quebra, a raiz do mal. gro a; 
Trabalho de sobra, não? O game é 2h CM 

uma mistureba de elementos de | & Aa 


vários jogos. Exemplos: o sistema 
de jogo de Final Fantasy e | A 
Dragon Quest; o labirinto 

que muda cada vez 






ELA | 

Li Ro Li io 
JedeN Tie Da Jal 
La REA E AA 
rs t=i o: PA od =] <Foba 







DICA: Rn A 


ea E E 
poderes f [ao poa E [mn 


da raiva | 





pise nas notas 
musicais e reproduza o som. À de 
baixo é uma espadada, a do meio um 

gancho, e a de cima, uma bomba 


que você passa de Torneko's que faz a raiva aumentar com mais rapidez 


Adventure; os quebra-cabeças de 
Zelda. Sem contar que você pode 
criar monstros como em Bahamut 
Lagoon. Apesar de combinar o que 
| há de bom nos 
“+ melhores RPGs, 
Lufia || 


E 6 


RAGE 


Treo daqgsr 

“Franshiska 

Chaim a 
“Dendls zsvord : 
R a REG td ia | b 
DICA: a alimentação LM dosiionisiros 
classe 1 é a Long Knife e a dos de classe 2 
é a Buster Sword. Mas dá para alimentá- 


los com itens mais caros que os exigidos 


SNES 
NATSUME 
RPG 


LUFIA HH 


FUN FACTOR — 
CONTROLE 
GRÁFICO 


1 Mundo 
2 Jogadores 





Olimecires tor Pa UNR a. 0 
























DICA: oologuibaibiande Ra 


esquerda, depois na da direita e vá para 
ponte. Pronto! Você vai poder atravessá-la 


não supera Final Fantasy, Dragon 
Quest ou Zelda. Você joga num 
grupo com quatro pessoas e um 
monstro. Há só um mundo, além de 
elementos extras, como cassinos e 
cavernas secretas. Os quebra- 


r 


cabeças são realmente 
difíceis, é bom você estar 
preparado! 


DICA: 
coloque as É pe 
caixas nos | E 
switchs e | Es: 
faça a porta | EX: 
aparecer. À ES: 
Coloque [a E 
outra caixa |RASsSriaRaRas a 
no meio da ria. Com uma des é caixas que 
você usou, faça os espinhos irem mais para 
baixo e coloque a outra no símbolo do meio 








Desperte a criança que existe em você ! 
O dia das crianças está chegando e você já tem a melhor opção 
para um grande presente, passe em uma de nossas lojas, 
escolha o seu video game e dê asas as maiores aventuras. 
Afinal quem disse que video game é coisa só para crianças? 


Solicite informações sobre nosso sistema de Franchising, 
e seja você também um Franquiado PROGAMES. 
Depto. de Franchising - Rua Pio XI, 656 - Alto da Lapa - SP 
Cep. 05060-000 - Tels. (011) 3641-0444 / 831-0444 


CIDADE DE SÃO PAULO 


LAPA - R. Pio XI, 656 - Tel. (011) 3641-0444 / 831-0444 
SANTANA - R. Voluntários da Pátria 3229 - Tel. (011) 950-6329 
PINHEIROS - Rua Lisboa, 344 - Tel. (011) 280-3220 

IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 - Tel. (011) 273-6784 
MOÓCA - R. Juventus, 831 - Tel. (011) 591-0039 

V. OLIMPIA - R. M. Jesuino Cardoso, 584 - Tel. (011) 829-1142 
V. CARRÃO - Pça. Aurélio Lombardi, 62 - Tel. (011) 295-1190 
MOEMA - Al. dos Arapanés, 785 sala 1 - Tel. (011) 536-0529 

V. FORMOSA - Rua Saigon, 154 - Tel. (011) 698-9117 

JD. SAO BENTO-R. Dr. Cesar, 1180 1º andar -Tel. (011) 681-6392 
PENHA - R. Nunes Siqueira, 100 - Tel.: (011) 293-5084 
POMPÉIA - R. Desembargador do Vale, 115 - Tel.: (011) 62-1125 
ÁGUA RASA - Av. Álvaro Ramos, 2171 - Tel.: (011) 693-7813 
STO AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 - Tel.: (011) 523-9657 
VILA MARIA - R. Araritaguaba, 1118 - Tel.: (011) 954-5968 
JABAQUARA - Av. Miguel Stéfano, 240 - Tel.:(011) 578-6353 
PARAÍSO - R. Abílio Soares, 516 - Tel.:(011) 884-0404 


GRANDE SÃO PAULO 


GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 525 1º and Tel. (011) 209-0971 
S. B. DO CAMPO - R. Municipal, 446 - Tel. (011) 452-2612 
OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448 - Tel. (011) 705-2701 
DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 - Tel. (011) 746-1986 
SUZANO- R. Benjamin Constant, 1093 - Tel.: (011) 477-6350 


INTERIOR DE SÃO PAULO 


RIBEIRÃO PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 - Tel. (016) 625-8094 
MARÍLIA -Av. Vicente Ferreira, 597 -Tel.: (014) 422-4019 

S.J. CAMPOS -Av. Dr. Adhemar de Barros, 1319-Tel (0123) 41-7250 
OURINHOS - R. Nove de Julho, 189/B - Tel. (0143) 22-2424 
INDAIATUBA- R. Padre Bento Pacheco, 1313 - Tel. (019) 875-3025 


PIRACICABA- R. Gov. Pedro de Toledo, 1765 - Tel (0194) 34-7179 


CAMPINAS - Rua dos Alecrins, 597 - Tel - (0192) 55-2545 

ITU - Rua Santa Rita, 1104 - Centro 

SALTO - R. Rui Barbosa, 374 Tel. (011) 7828-1163 

SOROCABA - R. Santa Clara, 266 - Tel. (015) 231-9740 

S.J. RIO PRETO - R. XV de Novembro, 3367 - Tel.: (017) 232-5920 







OUTROS ESTADOS 


BRASÍLIA 
ASA NORTE - SCLN 313 - BL-E Loja 64 - Tel: (061) 274-3311 


MATO GROSSO 
CUIABÁ - Av. Pres. Castelo Branco, 1268 Loja 4 - Tel.: (065) 624-0063 


MINAS GERAIS 
POUSOALEGRE-R. Cel. Otávio Meyer, 130-L.428 -Tel.: (035) 421-7693 


PARAÍBA 
JOÃO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 - Tel: (083) 226-2369 


PARANÁ 

CASCAVEL - R. Mato Grosso, 2610 - Tel.: (045) 223-2420 
CURITIBA 

BATEL - Av. Sete de Setembro, 4132 - Tel.: (041) 224-1235 
JUVEVÉ - R. Manoel Eufrásio, 826 - Tel.: (041) 253-3008 

ÁGUA VERDE - Av. República Argentina, 1534 - Tel.: (041) 244-4667 


RIO DE JANEIRO 

MEIER - R. Ana Barbosa, 47 - Loja 106 - Tel: (021) 596-2111 

ILHA DO GOVERNADOR - R. Eng. Coelho Cintra, 10 - (021) 462-0657 
BOTAFOGO - R. Voluntários da Pátria 459 - Tel.: (021) 266-7079 
TIJUCA - R. Pinto de Figueiredo 42 S/L - Tel.: (021) 228-3043 
BONSUCESSO - R.Adail, 24 - Tel.:(021) 290-4251 


RIO GRANDE DO SUL 
PORTO ALEGRE 
HIGIENÓPOLIS - Av. Plinio Brasil Milano, 806 - Tel.: (051) 343-9158 


SANTA CATARINA 
FLORIANÓPOLIS 
TRINDADE - R. Lauro Linhares, 1018 - Tel.: (048) 233-2488 


SERGIPE 
ARACAJU 
SÃO JOSE - Av. Barão do Maruim, 943 - Tel.: (079) 222-0699 





ten 
" 


Ninguém duvida de que os a 


Power Rangers sejam os 
heróis guerreiros da nova geração. 4 
Apesar disso, com esse jogo no | 
estilo de Mario Kart, o trono pode 
balançar. Isso porque o jogo, apesar 
de ser cheio de opções, deixa a 
desejar. Você pode escolher entre os 
6 Rangers, cada um com seu 
veículo, todos equipados com 
armas. No modo para um 
jogador, você compete contra 7 ; 





à TREO coé 
' E o | EE eg 114 
xe ia + RE LE : 
a E Ria 
=) di! = RR e 
' L Y* 8 ! A 
DO 





corredores e isso pode ser 
difícil no começo. Por Isso, 






POWER | 
RANGERS ZBR BANDAI 


Corrida 







FUN FACTOR 
CONTROLE 





8 Mega 
5 Pistas 
2 Jogadores 


























tente primeiro o Time Trial e depois 
uma corrida no um-contra-um 
contra o computador. Além das 
corridas normais, o Jogo traz um 
modo que lembra Destruction 
Derby. Um dos principais 
problemas é a divisão de telas nos 
modos para um e dois jogadores. 
Você tem a visão da corrida de mela 
tela e a outra metade é a visão 
traseira do carro. Os cenários não 
rolam legal e os controles ficam 
longe de Mario Kart. Esse jogo 
deixa bem claro que o negócio dos 
Power Rangers é mesmo defender 
a Terra de todos 

os seus 
inimigos! 



























abandonou o Mario, o Chefe me 
internaria. Acontece que eu não 
estou maluca e não é piada! O 
Yoshi deixou mesmo o Mario 

um pouco de lado. Em Tetris 

Attack o dinossauro fica a seu 
lado enquanto você sua para 
reordenar as peças. O lance . 
é enfileirar ao menos três 
peças da mesma cor. Quando 
consegue isso, as peças somem. 
Você escolhe entre os modos 
Endless (as peças tem de 


po CRS 


E TR 
a o 


PIE To 





JICA: quando uma PE 














ossível de peças para dar o mesma figura fS 
E aflior ba E aparece em mais (8) d 
snes | de quatro filas é só | BR 
TETRIS NINTENDO |  juntá-las para dar Wes 


ATTACK quebra-cobese um combo K cas Ç dE E 


Y Dao , o 
o e | 
E] E 


pe 


É EO 
o ms . Y 
ad 


IR am | 
ny = 
fi Ri Ela 4 
PS 


Ef ea 


E 







quando o ESTE = 
jogo estiver | EEN | 
> 


LEI CR 









LA: para eliminar a pedra que o inimigo 
jogou pra você, faça um combo qualquer 


seu joga 


ed uma peça qe 
E numero limitado 





adversário de trocas) e 
contra O 
computador). 
EIN alcançar o topo da tela), Time Trial Se quiser 
O Cadu mn AS (em 2min você tem de marcar mais jogar com um amigo, escolha entre 
es (e Peti o O 28) pontos), Stage Clear (você deve dois modos: o Time Trial e o 
ie o To eliminar os blocos até a linha Versus. E ainda há 100 níveis de 
MIGA: tente deixar duas peças iguais, uma st paia 
sobre a outra, nas duas fileiras de baixo. marcadal, Puzzle (hora de acabar dificuldade. Ufa! E coisa pra 


Nunca se sabe o que está abaixo com as peças da tela, com um caramba, né? 
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” 
lol 
pare? 


o 


Rm 
= 
— 

= 





Dose dupla este mês. A primeira pancada são os golpes de Star 
Gladiator, novo arcade da Capcom. O segundo golpe, nas 
próximas páginas, é do campeão The King of Fighters '96 





Earthquake: 
EC Eto 
Dyno Flame: 
$33+C 

Lan Slide Kick: > +C 
Double Volcano Kick: 
yeesCc 

Crazy Wave: 22 + B,B, B.. 















Crunch: vv Ea Mad 
Lower Dyno Flame: “oc! 
agachado (Crunch), W 4 +C a “a 

| Leg Bite: agachado 


(Crunch), C 
"Long Back Dash: 
2€+C+D 


Blue Typhoon: 
EC CEL 
TRT | COndor Blade: A, A, A 
golpe lateral | Fire Wheel Combo: 
chute BN+AC. 
oi aii | Air Wheel: 
: po podem, além colo dida | decostas, CC... 
e correr, agachar e se | | à 
deslocar re + D). Os golpes E sá E Ra Conto: 


podem ser contra-atacados com o Plasma Revenge (€ : à | 
RE WD lc e) os ego E DT IRE IR OT Air Javelin: no ar, V + À 
| desarmados com o Plasma Reflect (> +A+Dou>+B BUS RARO) 
+ D para golpes verticais & laterais, respectivamente). O Float: durante o Super 
Plasma Combo são as sequências descritas na tabela: Jump, A+B 


basta escolher uma rota qualquer e seguir em frente. O Sky Destruction: 
| Final fecha com chave de ouro a sequência. O Plasma durante'o SunEl 
| Strike não dá chance de contra-ataque (mas é passível | p 

de ser defendido). Aperte A + B + C e dê um golpe médio. [RBAAMZ y+C 
Air Dash: no ar, 2% 


40 


BABY BETINHO 





Meteoric Shower: 
CGC 

Twinkle Elbow: 
V33+A,A 

Summersalt Kick: 4? + C 
Moonsalt Kick: de costas, 
CC+D 

Double Comet Kick: 
yZe-C,c 

Northstar Combo: 

es +BC 

Ground Kick: £ + C 
Camel Cratch: com o 
inimigo caído de bruços e 
com as pernas voltadas 
para você, 9€ + C€ 

Side Flip: YVce + C+D 
Back Flip: C + D 





Gamof Special Combo: 
B,B,B,B 

Gamof Tornado: 

€> + B BB 

Gamof Voctory: 2 +A,A 
Gamof Homerun: 
ba>+C,B 

Gamof Screw: ing yo 
Gamof Giant Swing: 
pelas costas, 94 yZe+C 
Gamof Rage Combo: 
“+C,B 

Gamof Kick: € + € 

Get Back Jump: C+D 
Front Flip: Yc€e +C+D 





3 correndo, C+D 


Suzaku Rambu: 
NM NA 

Shiden: YN>+B,B 
Rouga: 3+C,C 
Kogetsu: de costas, A 
Souryuu: 

correndo, B, B 
Byakkohou: 2€ + C 
Hien: C+D, AouB 
Ashura: y 3 vezes 


Jack in the box: 
B,B,B,B 

Roller Coaster: A, À, A 
Fire Cracker: €3 +C 
Top Spin: V332+B 
Acrobat Combo: 
Vee.B,B,B 
Trabies Combo: 
La3+A,A 

Tapping Attack: 
e3.B 

Double Surprise: 
>+CA 

Side Flip: Ve +D 





q lay 
“2 >A 
EO = 
Cel 


Lightning Scarlet: 
AAA, A 
Southern Arrow: 
$33A,C 

Rapier Storm: 
23426 + A repetido 
Bloody Flamenco: 
a+Ce+C 
Spanish Dance: 
ee+AAA 
Flying Matador: 
€eS+C+A 

Kick del Sol: 





Diagonal FLip: €> + D 
SDF: com o inimigo caído 
de bruços e com as pernas 
voltadas para você, 2€ + C 













Total Elimination: 
B,B,B,B 

Molecular Transfer: 
Va>+B 

Poison Spray: YN5+A 
Total Silence: 4) +C+D 
Quake Attack: durante o 
Total Silence, A + B 
Poison Roll: durante o 
Total Silence, €3 + € 
Change Body: 

y 2 vezes (2 níveis) 
Implosion: no tamanho 
máximo, Ye +C,C,C 





Crazy Chain Saw: 
B,B,B,B 

Killing Procedure: A, A, A 
Horizontal Laser: 

435 +C (indefensável) 
Upper Beam Bazooka: 
2+AÀ 

Lower Beam Bazooka: 
N+A 

Flying Drill: 4? +C, 4 +C 
Leg Impact: 2 +C€,C 
Vertical Laser: de costas, 
C (indefensável) 

Last Shooting: durante o 
arremesso pelas costas, A 
Back Roller 
Dash: 

E sEab Contéprceca "E 
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Burn Demon: ing Fist: 








TOM 24“ +Aoul ys>+AouC 
R.E.D. Kick: Lightning Judgement 
eye +BouD Fistful: no ar, 
Crescent Slash: 435 +AouC 
23y42ee+BouD Shinkuu Katategoma: 
New Wave Smash: >3y42e.+BouD 
$3>+B,BouD,D Lightning Kick: 
Wicked Chew: 9V3+BouD 
V33+A laido Kick: $N>+BouD 
Nine Hurt: durante o Triple Smash: durante o 
Wicked Chew, laido Kick, *4 + BouD 
ya +Aoul ou €Ve +BouD 
Eight Bell: durante o Benimaru Coleda 


Se você gosta de luta, aí VãO NinetutAouCou | Crutch: perto, 
todos os golpes dos reis da  durantsoWickedChew  ezys5+c 


>34ee.-Aoul *Heaven Blast Flash: 
pancada para arcade e Neo Geo sevenway: durantco — Ya5YN9+AOUC 
K Nine Hurt ou O 






























Eight Bell, B ou 
D 











COMANDOS GERAIS ATAQUE E Wicked Finish: 
= DEFESA durante o Eight  Minelayer: 
. soco Ma Bell, A ou C Vs +Aoul 
 p- chute fraco O sistema de Poison Super Ukemi: 
q - soco for The King of Gnawfest: YZe+BouD 
| o quteiono Fighters '96 ys2+C Cloud Tosser: 
AS +B- «desvio — | difere bastante A Crime ELYNI+A 
dos anteriores. O | Smash: Super Ohsoto Gar i: 
desvio tradicional passou a ser um / durante o ELy/33+B 
deslocamento rápido e é o único movimento F Poison Stump Throw: 
que cancela a defesa (deve-se estar com o Gnawfest, ELYN3+4CT 
power cheio). Mas Goro e Ralph ainda têmo >uyee + Earth Mover: perto, 
| antigo desvio, acionado com B + C + D. Alguns Aoul 2uyjee3+C 
| golpes, como o Burn Demon de lori e Kyo, têm Sentence *Heaven to Hell 
| instantes de defesa. Quer dizer, nessas horas Smash: Drop: perto, 
| você não é atingido por golpes de impacto. durante o SuyeesuyeesC 
| Apertando À + B você evita a queda eos | Crime 
| arremessos. Os fatais (estão marcados com *)- Smash, 
' são acionados com a energia vermelha ou com o > +Aoul 





| power cheio. Se as duas condições forem 

| criadas, o fatal fica mais animal. Aplicando 

| sequência sobre a defesa inimiga, a mesma será ERR 

| desfeita após certo ponto. Fuja disso. Ea 
na da iara do time, c 68 ses E 


à Crow | 
à Blow: Flying Slice: 
Iycera  (cvy?+BouD 
“ou Cia Crescent Moon Slasher: 
*Serpent Ve€+BouD 
Wave: Flying Kick: no ar, 
| Veez 493 +BouD 
ba>+ Comet Crunchetr: 
. AouC ()€2+BouD 








 Blowing | 
Sandblaster: | 
(c)41t+AouC 
*Phoenix Flattener: 
seer>+BouD 
(vale no at) 





Breaking Iron Ball: (c) 
3 +Aoul 

Spinning Iron Ball: A ou 
C repetido 

Flying Ball Breaker: (c) 
$?+BouD 

Big Destroyer Toss: 
perto, 24YZe3 +C 
*Wild Ball Attack: 
yasayee+Aoucl 






Hurricane Cutter: 
()4?t+AouC 
Hisho Kuuretsuzan: (c) 





Soaring Kick: no ar, 
ya>+BouD 
Flying Monkey Slice: 
(c)€>+BouD 
Trajetory Change: 
durante o Hisho 
Kuuretsuzan ou O 
Flying Monkey Slice, 
direcional + botão 
Flying Slice Dash: 
(c)€>+Aoul 
*Tornado Ripper: 
Suyjeessnjee 
+AouC 





Ecstacy Crunch: 
ya>+AouC 


Airbone Ecstacy 


—  Yasé Crunch:noar 
ysa>+AouC 
hd Snow Peak Peach: 


yee+AouC 
Invincible Body 
Blow: €L VN + 

B (pega os golpes altos) 
Fakebul Punch 

Kick Crunch: 
ELYN3+D 

(pega os golpes médios) 
Tornado Toss: 
perto, EL VN +C 
*Ultimate Ecstasy 
Crunch: 
basy3>5+A0uC 


Katchousen: 
ya>+AouC 
Ryuuembu: 

bee +AoqulC 
Flying Dragon Blast: 
243 +BouD 
Deadly Ninja Bees: 
Evyv3>+BouD 


Flying Squirrel Dance: 


4? + BouD (pressionado) >nyze+AouC 


(pressionado) ou VE € + 
A ou C (no ar) 

*Super Deadly Ninja 
Bees: VLEL YN5 

+ BouD 





Venom Strike: 
v3>+BouD 
Double Strike: 
ba>41>+BouD 
Trap Shot: 
2bs+BouD 
Tornado Kick: 
>uv2ee,+BouD 
Surprise Rose: 

by +AouC 
Mirage Kick: EL VN 
+BouD 

*Illusion Dance: 
vassyjee+BouD 





Burn Demon: 
>4,y+AouC 
Dark Crescent Slice: 


>uyze+BouD 










ai gel 
/á 
fá 


Deadly Flower: JLC + A 
ou C (até 3 vezes) 

Scum Gale: perto, 
evya5+C 

Dark Thrust: 
ya>+AouC 

*Maiden Masher: 
yeeryss3+AouC 





Death Downer: VZe + A 
ou € (até 3 vezes) 

Metal Massacre: VZ€ + 
B ou D 

Despair:2yY + A oul 
Deceaser: €ELYNI+A 
ou C 

*Heaven's Gates: 
Veevis>+BouD 





a Outrage: y ce +BouD 


Rave Fest: no ar, 

Vee+BouD 

Gore Fest: perito, 

>94y2e>+C 
Da Cide: 


ao e. €gYS3+A0UC 


gs no 


N *Negative Gain: 
| perto, 94VYee 
1 Jayeest 


E 
a 








Reppuken: 433 +A 
' Double Reppuken: 
V33+C 
Shippuken: 

noar, VZe+AouC 
Upper Body Blow: 
ecys>+4B 

(pega os golpes altos) 
Middle Body Blow: - 
Ev yN>+D (pegaos 
golpes médios) 


Evil Shadow Smasher: 


>uyee+AouC 


Flying Sawblade Slice: 


2y3+AouC 
"Raising Storm: £9% 
Vees + 
Aoul 








- Upper Blitz Ball: 
ye€e+AouC 
Lower Blitz Ball: 
vee+BouD 

Leg Tomahawk: 
Hishouken: Vce +AouC YN3+BouD 
Zan'eiken: £> + AouC Kaiser Kick: 
Gadankou: acerte o 244 +BouD 
Zan'eikene Ya + AouC Kaiser Dual Sobutt: 


Shouryuudan: evi3>+BouD 
2y4+Aoul Kaiser Suplex: 
Sonic Split: perto, 24 yZe3 +C 


*Kaiser Wave: 
sevi4N5+Aoul 


€cys>+BouD 

Dam Breaker Punch: 
perto, €EEYV NI + A ouC 
Gen'ei Shiranui: no ar, 
43>5+BouD 

Lower Mandibula: após 


Burn Knuckle: 





o Gen'ei Shiranui, AouCl Lee,+AouCl 
Upper Mandibula: após Power Wave: 
o Gen'ei Shiranui, BouD  Lu35+Aoucl 
*Super Sonic Swirl: Crack Shoot: 
Veer yYs> Vee+,BouD 
+BouD Rising Tackle: 
-— >4u+AouC 
Power Dunk: 
>,4+BouD 

*Power Geyzer: 


po Jeecro,.Aoul 


Koohken: 
vs +AouC 














Ryuugekiken: 
ya>+AouC 
Ryuuga: 
>ya+Aoul 
Lightning Legs 

KO Kick: 
>yuyce-+BouD 
Flying Dragon Blast: 
no ar, YZ +BouD 
Kyokugen Kick Dance: 
perto, €ELY NI +D 
*Ryuko Rambu: 
Vayvee+Aogul 
*Haoh Shoukouken: 
2€C Vs +AouC 





Hurricane Upper: 
Evys>+AouC 
TNT Punch: A oul 
repetido 

TNT Finish: durante o 
TNT Punch, 

Va +AouC 
Tiger Kick: 
244+BouD 
Thrash Kick: 
€evts>+BouD 
Golden Heel Hurter: 
vyee+BouD 
*Screw Upper: 
vas +AouC 


Kohou: 24% + AouC 
(mesmo durante o Crazy 
Tiger Thunder Crusher) 
Lightning Legs KO 
Kick: 21y2e+BouD 
Kyokugen Punch 
Dance: perto, 

EL YyN3+4C 

Crazy Tiger Thunder 
Crusher: Yce + A oul 
*Ryuko Rambu: 
Vasuyees+Aoul 
*Haoh Shoukouken: 
>€v 335 +Aoul 





Ground Blaster: 
Va>+AouC 
Cross Diving: 
4yze-+AouC 
Spinning Lancer: 
>uy2ee.BouD 
Crazy Drum Jam: 
A ou C€ repetido 
California Romance: 
>YNy+AouC 
*Blaster Wave: 
Va5y/3>+AouC 











Koohken: YN>+ A ouC 
Yuri Super Upper: 

ya +AouC 

Double Yuri Upper: 
93 +C,9VaI+AouC 
Raikohken: Y3>+BouD 
“ Hundred Slaps: perto, 
23yYee,+a 

Running Hundred Slaps: 
>34yee+C 

Yuri Super Knuckles: 
Vee+AouC 

Yuri Super Spin Kick: 
vVee+BouD 

*Flying Phoenix Kick: 
bsosybee+BouD 
*Haoh Shoukouken: 
3€CYy“45+AouC 






Vulcan Punch: À ou C 
repetido 

Gatling Attack: (c) > 
+AouC 

Blitzkrieg Punch: 

(c) 4? (no ar, 4 N3) 

+ Aoul 

Super Argentine Back 
Breaker: perto, 
ECY39+D 

Ralph Kick: (c) €> 
+BouD 








*Super Vulcan Punch: 
bassyeesAoul 

*Mounted Vulcan Punch: 
ya>uyjzge,+BouD 





MITILINE Ro e 8 


Psycho Ball: 
Vee+Aoul 

Phoenix Arrow: no ar, 
see +Aoul 

Psycho Reflector: 
93yce+BouD 
Psycho Sword: 2v 4 + 
A ou € (vale no ar) 
Psychic Teleport: 
ys>+BouD 
*Shining Crystal Bit: 
eSujee,Aouc (vale 
noar)-VZe+AoquC 
para atirar os cristais 


Super Bullet Attack: 


bZe+Aoul 

Dragon Uppercut: €V A 

+Bou D Frankensteiner: Butterfly Attack: durante o 
Earth Dragon Nibble: ECLYN5+B Drunker Twister, 2 + A ou C 
ECLYII+A Flashing Elbow: durante Motizuki Intoxicator: 
Heaven Dragon Nibble: um arremesso especial, vZee+BouD 
ELYII+4C 433 +AouC Dragon Serpent: durante o 
Dragon Talon Tear: no ar, *Ultra Argentine Back | Motizuki Intoxicator, ? + B 
yee+AouC Breaker: perto, Carp Fish: durante o 


Sunyeesnyeesc Motizuki Intoxicator, ? + D 
*Thunder Blast: 


ba3y3>+Aoul 


*Dragon God Comet 
Kick: Ys53y/2e+B 
*Dragon God Drubbing: 








baoujee+D CHIN GENS/ 
Aoc comam E ns 
vZe+AouC 
Reese Burning Sake Belch: Moon Slasher: 
Vulcan Punch: À ouC >yyu+AouC (c) 4% +AouC 
repetido Rolling Punch: Baltic Launcher: 
Rolling Cradler: €vy3>+BouDou (c) €>+BouD 


ELyN7+AouC 
Super Argentine 


X-Caliber: (c) 4X? + BouD 
Grand Sabre: 


durante o Drunker Twister 
-» + Bou Dou durante o 


Back Breaker: perto, Motizuki Intoxicator, (| €>+AouC 
€EL495+D €vys>+BouD *V-Slasher: no ar, 
Napalm Stretch: Drunker Twister: basnyee 
943 +AouC - Wa +AouC +AouC - 


do 


E. 








NEO GEO CD 


FUTSAL50N5 [E 
MINISOCCER | 


E Um minifutebol com : 
jogadas de gente grande e 
seis estádios pra detonar: 


UC: mistura de futebol de salão a 7 
e futebol society. É por aí que PESA sa o O E 
; “DICA: deixe sempre um jogador na sobra 
rola esse Futsal 5 on 5 Mini, para aproveitar o rebote do goleiro 
Soccer, um divertido 


jogo de futebol da Saurus 
para o Neo Geo CD. O 
forte do game são as 
jogadas combinadas. 
Com elas, você pode | 
dar tudo quanto é a 
tipo de drible. 





E 
| 


retire a | 
!: bola do 
* adversário com facilidade usando 0 botão B 




























E DICA: segurando-o os E bola de Pio ou: 
“passe eles ficam mais fortes na-hora em 
que você solta: cd 





E Eu a 


7 PS q ns És 
“Para 


E --terminar 0 
“DICA: - jogo, você 
o jogador “Ace” é o A: vaí ter de 
melhor-do time, procure sempre por Ma Passar pelo [4 
ele na hora de concluir as jogadas - “= time das | 
7 4  superestrelas Páreo duro pela frente.! Ê 





+ 





F 
Me 
hd Ê, 


DICA: segurando o botão C, você poderás E 
fazer jogadas incríveis como dar dribles a 5 
até mesmo uma bicicleta & e 









Nesse jogo o EE 
goleiro pode ganhar um apo: aa Chada (2 pe 
A tática é fazer a velha cerinha quando 0. Na modo VS. escolha drestádio na cidades: 
jogo estiver apertado para bater uma peladinha na rua 





- Cantos do mundo: 


SATURN 
DECATHLETE 


£ Competição pra atleta 
nenhum botar defeito, ou 
“medalha, medalha, medalha 


ó entra nesse game quem é 

| bom de esporte. Bom o 

- suficiente para enfrentar 10 provas 
“de atletismo e sair com a medalha 
de ouro no peito! O jogo é 
impecável sob todos os aspectos. 

- Gráficos, movimentação, efeitos de 
zoom, música e vozes; tudo 
perfeito. Você escolhe 
entre oito atletas. Tem 
. gente de todos os 










Estados Unidos, 
Alemanha, Grã-. 
Bretanha, Japão, 
"Rússia, França, 
“Jamaica e China. Cada 
“atleta tem suas | 

“ características - que 


DICA: nos 100m rasos use A é C para « correr 


e fique esperto na largada para sair na 
“Trentess. 





TU 
cD e E 
Esporte 
ogudores IA 





DICA: no salto em distância, corra com À e 
C. Aperte e segure o botão B antes do pulo 
para regular.o ângulo e solte para saltar 


“outro, na hora da corrida. O ideal é 


sair com medalha, Não vá se 








DICA: 400m. Como 
(5) | sempre, corra com À 
| - e€, Atenção com | 
sua estamina, se fm. 
icorrer demais, ela [dl 

diminui e você |' 

» cansa. Dê tudo na |. 
é parte final da prova | 





A fe 


o 





DICA: + nos s 110m com Fere Sr com 
AeCesalte os obstáculos am o botão B 


[bao 


aparecem na tela antes da escolha. 
Um é melhor na hora do salto, 


escolher um atleta com 
características balanceadas. Só 
assim O: cara pode passar pelos . 
100 m rasos, arremesso de | 
disco, salto com vara, id do 
salto à distância...e ainda Uri ER eso ga RSA DICA: no salto com 
E - ue sr vara corra com Á e 
DE C. Na linha, 
|, =] Continue correndo, 
"| aperte e segure 0. 
= | botão B para subir e 
solte para passar . 
sobre a barra 





Ei barra de 





cansar só de mexer no 
joystick, hein! 


Reto] 
DO feat a 
ETA Ea 


j =P ER 





DICA: no E 
arremesso ppa DicA:t no. 
| de peso, | arremesso 
| aperteê | de dardo, 
"| segure B | corra com 
Rn a quando - | Aoc, 
barra de ford estiver clio - Regule o | Perto da 
ângulo-e solte o botão para arremessar . "| linha, 
: | aperte e 


“segure B, Eodlê o ângulo, 


DICA: no sato em solte.o botão e largue o dardo 


==) altura, corra com À e C. 
"| Perto da barra segure B 
e | para regular o ângulo e 

à solte para pular. No. 
alto, ponha para baixo 
para as pernas do cara - E 
passarem a barra 


fes nO 














e NE 
RE To 


pal A Gt a E! Eu 


O RR al E “o! 


36.16s SJ) 164 










a DICA: “1500m. Corta dogaindo 
sua energia e fique de olho 
na estamina. Dê o máximo 


adversários baterem atrás 
+ em você, eles vão empurrá-lo 


nos últimos 300m e deixe os 


SATURN 


Game de Big Hurt chega 
para agitar a disputa dos 
melhores do beisebol 


rank Thomas, mais conhecido 

como "Big Hurt", agora vai ter O 
seu título de beisebol para os 
consoles de 32 bits. Parece que esse 
beisebol vai emplacar, pois vem 
cheio de opções como estatisticas 
do campeonato de 95 e vários 
estádios para se escolher. Ambas as 
versões, do PStation e do Saturn, 
são legais e têm poucas diferenças, 
com vantagem para o Saturn. A 
Acclaim afirma não ter se 
preocupado com o realismo, mas 
isso não é o que parece quando se 
começa a jogar. Ela usou uma 


jo do is E ad ado 
A O LR 

EF RR RISE] 

E):| E Pisa dll 

TE “EEEIL FIELDER : 

ET CM tl E 

[Ti ER JT Ra 
RR PD ES 

CR CULT Jim 

7] “ALAN TRAMMELL 


Ed ul e 
MM Fih) 15 
“RE RIFF 
RR TT! 


CR fas? 


Dale p=) 


EHANTE 
ER, 


ia. RR 4 ço 
Ta a [dk pe FuUE OR 


PR 
PR ts a dd 









E gi ar 


E EEE 


TE E FIRE 


E lancea 
bola reto 
com efeito 
para fora, — e 

; nn pois O of 
O iador vai pegar. Lance para fora, A 
eurvando-a para fora também Si 






td rr MR = & 


| e ti para 
tecnologia exclusiva para capturar e se 


digitalmente imagens dos jogadores acostumar 
e o resultado foi excelente. Ao * Comos 
contrário de Triple Play '96, o E e o 
maior concorrente de Frank primeiro com o All-Star Team 
Thomas BHB, você não escolhe o pe 
tipo de arremesso que quer realizar 
ou o jeito que quer rebater. Mesmo 


to ai a UR E 





não 
que o beisebol não seja muito tente 
“popular no Brasil, vale-a pena impedir a 
conferir a disputa entre Frank pe 
Thomas BHB e Triple Play '96. estratégica 


do beisebol, o bunt, uma espécie | 
de rebatida fraca, pois os adversários. g 
vão marcar pontos 48 


HOMAS 
FRANK TH BIG URT 


ai am 
9 Jogadores “Beisebol 





estamina dos arremessado alguns á 
ficam cansados gi : 


ACCLAIM 
Beiseb ol 





=». Os estádios 3D estão dez. Algumas 


a 


ADIDAS POWER 
SOCCER 


Violência, classe e um 
monte-de times num jogo 
cheio de alternativas 


x CG omo todos os jogos de futebol 
Wa são bem vindos, vamos receber 
Adidas Power Soccer de consoles 
abertos. Uma coisa é certa, vai ser 
difícil definir qual é o melhor jogo 
de futebol para o P.Station, já que ) 
há muitos títulos disponíveis, como - animações-foram inseridas durante 
VR Soccer, Striker '96 etc. AP o jogo e dão um visual à parte. A f 
Soccer, por sua vez, traz 77 times galera dos estádios é bem animada agradar, mas isso não inlfui 





de vários países do mundo, como e não pára um minuto, À parte - muito na diversão. Esse novo. 

França, Inglaterra e Alemanha. . sonora está impecável. Você ouve : futeboldo P.Station tem um visual 

Pode-se jogar com-até 4 jogadores nitidamente o som da bola batendo: legal, um som legal, e uma 
ao mesmo tempo. Os modos Sim e na rede. Se fizer gol, é claro! O jogabilidade animal. Agora é só 
“Arcade diferem na velocidade. No único defeito que ficou comprovado você mostrar que também sabe 
“Arcade, a emoção aumenta um em AP Soccer são os pênaltis. um pouco de bola e botar para 
pouco devido à diferença nos Eles definitivamente não vão quebrar. Boa sorte! 


“gráficos e faltas. Além desses 

modos, pode-se escolher entre um Rê | aee 
amistoso, um campeonatinho ou CRS RP To fo Citi 
um campeonato de verdade. Um go = MO ata 
dos destaques de AP Soccer é que - 
tudo é ajustável, desde o juiz até as. 
condições do estádio. Os controles 
são um pouco complicados. Ao 
começar a Jogar, você vai 
descobrindo cada vez mais tipos de 
chutes fazendo as diversas 
combinações dos botões. Os 
gráficos poligonais dos jogadores e 








WER 
ADIDAS FO ccER 





«7.710 j 

o OS! 
psTONU 
77 Times putebol 

A Jogadores 
com adaptador 





) SA! 






do F À | à q8A' RR, | - 
to e e] Sm inss di E E Ca RE io our É 
pacto er ag pm q eee ago, E E 








MEGA - 
CHAMPION SOCCER 
E Futebol do Mega traz 


uma Copa do Mundo em 
campo de várzea 







“Seusar o 
goleiro 

manual, a 
confusão com.os. 


DICA: jogadores de defesa rola 
entre de carrinho (botão B) - toda hora 


para roubar a bola. O juiz parece nacional, 


Flying Edge entra em campo 

com Champion Soccer para 
Mega Drive. O jogo traz 32 seleções 
mundiais, incluindo Brasil, Itália e 





Alemanha. Você escolhe entre jogar não vai apitar nada 
a Super Copa ou fazer um conspirar para que a bola não 
amistoso. Se optar pela Copa, os afeta balance a rede. E mais ou menos 








times participantes serão 
divididos em grupos com 
quatro times cada é você 
deverá vencê-los para 
disputar a final. Agora, 
para vencer qualquer 
time você tem de 
vencer os controles, 
que parecem 


como jogar bola de verdade em um 
dos campos em que se disputa o 
nosso Campeonato Brasileiro, ou 
seja, um risco constante. Mas, 
como bôm brasileiro, basta superar 
tudo com muito talento. Mas é 
DICA: com olateral, Gruze com Reno mis çar jogando: um 

B para'o artilheiro entrar com Amistoso -contra 0 computador ou 

oCemarcar com outro jogador, só para 
nr conhecer melhor o adversário, ou 
melhor, o campo. 

DICA: o botão À 
e amelhor | 


opção pata 
tocar a bola 
















E RARE 
DICA; a melhor opção para retomar â bola 


é o 4-5-1, O segredo é congestionar o meio 
de campo 





| DICA chute cruzados usê 
0 Motao C) de fora da área 
são muito 


sz perigosos 


MS] Antes 
des do início 
|| do jogo, o 
HM “Fernando 

E Vanucci” do 

=” game 
| comentaa 
| situação 
| dos times 


MEGA 
Futebol 

















Fique esperto para não 
- 1 beijar a lona nessa seleção 
de lutas marciais 

ighting Illusion é baseado 
no campeonato de lutas 
“marciais K-1 Grand Prix. São oito 
lutadores, todos realmente ps 

participam de K-1.Grand E 

Prix. Os gráficos do jogo 


FIGHTING 
ILLUSION 











E. | Não são 












e espetaculares, mas 7 (D P.STATION 
e Ego Pas 8 Lutadores KING 
os três modos disponíveis (Team . 2 Jogadores Luta 


Battle, Tournament e Exibithion) 
garantem uma boa seção de 
golpes. Fique esperto se não quiser 
beijar a lona. Tem gente que bate de 


MES AND SYSTEMS 















FUN FACTOR 
CONTROLE 


4 
URN 
* NITENDO 
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yreço nos Estados Unidos 
a todo o Brasil 


te para atacadistas e distribuidores 


Fone: (407) 352-3683 
Rindo SRlorida Fax (407) 352-8142 
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Pause o jogo e digite qualquer dos seguintes 
códigos: 

Superespada: aperte “,€,4,4,5,0, 1,4 
Heartstones infinitos: aperte €, 1,X, =, T,W,- 
Escolha de fase: aperte 2,0,0,€,0 9,4. 
Quando suas vidas acabarem, entre no Options 
na tela titulo e veja a opção das 
de fase no topo do menu. 




















ai” 
BLACK FIRE Wa VIDAS, 100% DE ENERGIA, PLASMA GUN E 
“a THREE-FINGER GUN 


Comece o jogo e pause. Em 
seguida, aperte os seguintes 


Na tela título, quando as palavras “Press Es 
botões para acionar os 


Start Button” estiverem piscando, aperte Z, Ro Ee 
A, Z,A,B,A,B,Y,C,A,C, A. Agora você vai À códigos: 


Plasma Gun: C,A, 
>, E Ro y, Tn e 


| poder assistir a todas as sequências de vídeo. RNA > 

| Aperte Start para pular para a próxima. EE RR 
[a PEPEPR QU ns 

| ca | WA 100% de vida: aperte | 
| | à CAZYVAYY 





| Three-Finger 
[a] dt UT TO Re h Gun: v, A, Ê : 
dic CO h B, a ” E Ex 
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JOGUE COM GAIA, 
SHO, CUPIDO 


Na tela título, enquanto as palavras “Press 







Quando estiver quase morrendo, 
pause o jogo eaperteL,R,L,R,L, 












E B. Despause, em Start Button” estiverem piscando, aperte 
É esuasvidas | 7 e E ?,4,X BA, Y,C,Ze Start. Você vai ver 
ea munição | q imediatamente os chefes Gaia e Sho 
vão estar no aparecerem no canto direito da tela. Para 
máximo. jogar com o Cupido, leve o cursor até o Sho 
e aperte e segure ? e aperte X. O Cupido vai 
E aparecer e você poderá escolhê-lo. 
“E Obs: você pode 
DP" jogar com esses E Ds 58% 
AE chefesemtodos Pk... cf: 
Ê 19 20 Os modos, E aa VR 
| “Ud E Menos no Story 
| ] mode 
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 
JOGUE COM OS PERSONAGENS 
SECRETOS (MILEENA, 
CLASSIC SUB-ZERO E ERMAC) 
Para habilitar os personagens secretos, faça o 
seguinte: entre no modo Mortal Kombat e perca a primeira luta para 
o computador. Não dê nenhum continue, espere aparecer a tela 
Ultimate Kombat Kode e digite os seguintes códigos: 
Para Mileena: 700723 
Para Classic Sub-Zero: 7605 
Para Ermac: 964240 
Atenção! Os três primeiros números equivalem aos 
botões X, Y e Z. Os outros três equivalem aos 
botões A, B e C. Os números indicam quantas 
vezes você tem que apertar cada botão. 
Fernando José 
São Paulo- SP 


a 












JUDGE DREDD 
PASSIWORDS 





Breakout in Aspen Penal 
Colony: KZDVT 
Shuttle Crash on Cursed Earth: 





JROWNO 
Riots in Mega City One: 
WDRCNPU Ea 


Entre no Battle Mode 
e coloque o cursor na | rsss 
RREO opçãoMatchPlay, | 
| DeixeosbotõesLeR| |. 
| pressionados por 


“Eli 1: 
ag L+R+A+R 
“(RA Fase 2: 





ESET 
am E ao ae 


mais de um segundo. [2 a e Pri? MARA L + R+B+R | 
Depois vá para a tela de seleção de | personagens é e Faso 3: L + R + e + 7 | 
note a presença de Yuna e Manto. Yunajá vem com Fase 4:L+R+X+2 | 
velocidade máxima e Manto vem equipado com uma Fase5:L+R +41 | 
Power Glove. | — Comiisso você vai para a fase que quiser e com 


todos os equipamentos! 


ABIRINTO 








THE KING OF FIGHTERS '95 
USE SAISHU E OMEGA RUGAL 





Mais uma dica 
para o Battle Stage. Na tela de 
seleção de arena, deixe X + Y + 
Z pressionados por mais de um 
segundo. Ai aperte para cima ou 


Na tela de selação escolha Yes 
para o Team Edit. Pressione Start e, 
sem soltá-lo, faça: * +0,3 + 1, € 
+Xe v + 4. Os mestres estão na 
para baixo e escolha a fase. A parada. Mais uma dica: pressione L7 
cor define o formato do labirinto A BRR + R1+L2+ R2 dentro do option. 
e os equipamentos. ” — irão mais opções. 







e ——— — e em rm e | im mi E TT E ST o Dr dd e ã Rad 
a sal Pg 
a 
É 
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PEGUE 75 KREMCOINS 


Para pegar as 75 Kremcoins (moedas) na 1º fase do jogo, 
entre na Pirate Panic! Stage e vá para a cabana do 
Kaptain K. Rool. Não toque em nada. Saia da cabana é 
pule sobre as 2 bananas logo a sua frente. Continue 
indo para a direita e pegue o cacho de bananas em 
cima dos barris largos. Volte para a cabana e pegue o 
balão de 1 vida. Saia dela mais uma vez e pule de 
novo sobre as 2 bananas. Vá para a direita, pegue o 
cacho em cima dos barris e volte mais uma vez para 
a cabana. Quando você entrar, verá uma Kremcoin 
flutuando no meio da cabana. Pegue-a para 
conseguir as 75 Kremcoins! 


PUCANCDEI NR 
LF TECKEREL D Ê FL Cal 


CORRIDA NOTURNA 


Entre na tela de Options, leve o cursor até 
“weather selection” e aperte 8, 4, 7,3. 
Uma nova opção chamada Dark 
val aparecer e é a pista 
secreta! 





PASSWORDS 


Hi-Fi Performance: É 1stC, A, 1st C, 6, 
Ist €, F Rest 

Indigestion Performance: D, D,B,A, 
6, Rest, B, D 

Circus Performance: D, A, F. E, IstC, 
E, À, Rest 

Jungle Performance: F Ist C, G, 1st 
GA, stc, a ISER 

Winter Performance: A, Rest, E, 
Rest, Ist C, Rest, 6, € 

Final Performance: G, Rest, G, 6, 

E, D, B, Rest 








Nas telas de anressc em que Rayman 
aparece pegando partes de corpos, aperte É 





1,3, 6, 4 para jogar um E 
minigame Rn 
secreto! 

cn ESPECIAIS 





Jogador Gigante: B 
Batata Quente: C, R, 
Laser Ball: L,A,C,R,B 
Paredes Invisiveis: A, B 9 
Bola Grande: B,C,B,A, L E ABA |: 
Jogador Metálico: B, À 1 L,B,À 
Beef Cake: R,A,L,B, EB) 
Curva Radical: C, A, R, C, x EB RM, DE 
Brute: RA BBACELBA EL 
dn Bounce: LA, BA RF, ACCA 








AS! 


(a ERA 


v| EA 
TRUQUES DE PRIMEIRA 


Digite os seguintes códigos quando o jogo 
estiver pausado: 

Instant Speed Power-Up: segure R e 
aperte €,C,4,9),1,19,1,1,9,9 
Invencibilidade: segure R e aperte €, C, 4, 
LLC ChÃS 

Lightning: segure R e aperte €,C, 4,7,2,€ 
Superpulo: segure R e aperte €,C, 4,9, , 
B,B,5,9 
Cuspir Fogo: segure R e aperte €, C, v, 2, 

> BA€ E w 
Cuspir Gelo: segure R e aperte €, C, 4, B, €, 
,9,BA€,€,Y 





k rs as RG 
k a 4 Sp 
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RE Sr ee 
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= | E a 
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“Durante uma partida, aperte Il para pausar o jogo. 
Quando o menu aparecer, digite os seguintes códigos: 


f Â, B, Â, R, B, 
, R 


— 


>>: 
Co) 
LESS 
sr 
Do 
> 








SATURN 





DETONADO 





KG cd Por Lord Mathias 


Tiro ao alvo é comigo mesmo! Por isso eu, Lord esperto! Preste atenção nos itens e não deixe 
Mathias, aceitei enfrentar todos os desafios de escapar os que melhoram o tiro e as bombas. Se 
Sonic Wings Special, último jogo da série Sonic você estiver a fim de mais emoção, chame um 
Wings, que nasceu no arcade. O primeiro e maior amigo para jogar. Assim a dificuldade aumenta... 
dos desafios foi convencer a Marjô a entregar o mas não supera o desgaste provocado pela 

CD para mim, pois ela queria porque queria Marjorie gritando! 

detonar o game (aposto que ela queria jogar com 

o golfinho...). Como vocês não vão ter de 
enfrentar a loura, embora muitos quisessem 
isso, tudo será mais fácil. As nove fases não 
tem muito mistério, principalmente com 
esse superguia que eu preparei. É só não 
desviar da rota e acertar os alvos. São 
doze aviões nas mãos de golfinhos e 
outros tipos esquisitos. Cada avião tem 
seu país ou 
continente de 

















SONIC WinGs 







origem. SPECIAL MEDIA QUAN oo. 
Dependendo do Tiro | sa 


avião escolhido, a 
rota muda. Se a 
rota muda, muda 
também o game, então fique 
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Você pode escolher entre 5 times, 
(Estados Unidos, Japão, Rússia, 
Suécia e PKF). No total são 12 aviões 


Não dê moleza para os adversários, RES 

saia do centro para fugir do laser. À 

Fique se mexendo o tempo todo e 
atire no inimigo 


HTAPARE ECO 


E e 1 | 
l Roo k. er ; E fe é DR | my 
E . os , e Ea FEM 14 Pata =.+ E É sy Era 
RE TE Ras baS AA PERO E, GRE E Em 
“E r. = 4 7 
EST % , A, " 
ho Y o P E 


== chegar a 
É este 

mm castelo, 
E comece 

ee atirando 

RELATED A OP SE cc nas torres, 
depois acerte o centro 










A regra é simples: WAR L IR 
matando os inimigos Ei 
encontrará itens BENI 
importantes Mus 


se) a 
A à 


Aqui, fique no centro para 
fugir da chuva de tiros 


| No navio, preocupe-se 
- apenas com os mísseis 
| que vêm das laterais 


CE SS O E SS 


Em pas pon 


of 











BE Ao enfrentar esse jato, 

FE ataque e destrua primeiro a 
q | asa. Depois dê um fim no 

FE centro dele 


Destruindo o hangar 
você vai encontrar &i 
bombas e power-ups 


“a 


Não perca tempo com esse | 
helicóptero. Destrua-o * 


rápido, pois logo em seguida SSaSt: 
vem uma sequência de jatos & = 3a 


Destrua os canhões REA 
para transformar juan 
Rr inimigo em um robô RE 


ese € 


RISE VALA 
[NA 






A! 





o 








Aqui é um bom local 
| para se gastar as 


submarino, essa nave sai de dentro 
dele. Dê uma de mágico para 
desviar de sua sequência de tiros 








Lo 


[ree 


[efa V/ — aE ai as 
spas 


E 
URAN: À 
Ta Es: Eus : ' 















RR 1 ' Não ataque 
| de frente esse 







= inimigo, use 
* as laterais 











"as 


a E 


O maior problema É EE 
dessa fase éacorclara - 
da neve, quese - sito A 
confunde com os tiros esa as. 
do inimigo Ha 3 






Ão ver um item na tela, espere Sam 
ele chegar o mais perto * - 
possível para pegá-lo. Evite o |: 
choque com outros aviões 


Nessa rajada de PTE, Acompanhe essa nave 
não se movimente atirando, espacial atirando. Quando 
O im pois, se fizer isso, ela virar, aproveite e use as 


dança bombas 


OST E er 





Destrua rápido esse olho Com esse último inimigo, 
para não correr orisco de use e abuse das bombas. 
enfrentar essa rajada Quando ele abrir seus 

J ; galhos, saia de perto 


Tá a fim de ver um final 


| Antes de enfrentar o último diferente? Então, jogue com 
chefe, você terá de encarar outro time. Esse é o final 
essa abelha. Só tome com o time americano 
cuidado com suas bolhas. 
De resto, sem maiores 





dificuldades 





iss ny k 
Ei Tor, 




























Fade to Black começa no ano de 

2190. Pra variar, trata-se de mais a 

jogo com uma. ATT URU 

is ETs DRE Ro E A 

TULE RA AO LL IE E? 

que o) aliens E PTI o Dia | 
aê [9 OS TETE que sobram RSA 
4 Tec LATE organização rebelde, id E 

= LA o Lo E 








Es 
pa 
su 





O BOM: A ATO) CONRAD. 


AC PS] E Tr [o válira” 
Conrad de Flashback - escolhido para executar o 
do EC] extraterrestres. OR RE 
E TRSTo] e EEE RR perde Cd RE: [ETC 
seu irmão Resident Evil: movimentação. Conrad 
EUR E A aquele OT RE I ROC ECC 
Tu [A j Ea Depois de ATUA 
anos, Conrad não consegue nem andar e atirar 
TOR TORA OR SRA CR TR ICI IC Ie 
PET mas não apaga o desafio dos enigmas Ee 
perfeição das animações. São doze fases, pias 
algumas grandes e complicadas, outras LT 
e um pouco menos complicadas. Mas fique | 
ni dep a nas a us A oi vai | o destruir | “oneinheir, E pe ED Pie 


ALTO E TIC aid PE Eu AO ido ao 







é : 









Liberte o professor e escolte-o - Aperte esse botão, siga o 









CRE Le o TT - Você está. Siga aesquerda, os itens. Volte, aperte de novo 
TEL ESTE ge TO “atrás da outra porta estarão" o botão e siga o outro catro. 
recarregador de A E] el ansporte. Coloque Ra 6 EM: isso com todos os carros 


professor dentro (ele é muito 
lento) 






JF Rol RR o todas as 
mensagens que você Uau UcIdo 
no “ui da fase 







a 













E uti: 
nessas portas e 


ER E IME e Rage esse 
“botão, você tem de bater na 



















mina E pegue os 
EEE ERON T E clic RU o 

RR fe Fo fe R ole oi go (Sto dl RJ EJO 

| Muito cuidado na primeiro console. Corra ignorando E guardados. 

hora de matar este robô. O todos os inimigos até chegar ao Pegue no 

li [qu IMAC RR LE EIS AA por IR e po o li mínimo dois 

rig e! sá Fo [1-6 










RE Er REA ecorra PE | 
“ do carrinho matando tudo que 

Ri ui o rel Eli 
porta para você 





“Dessa posição, jogue 3 bombas 
“no robô. Depois de matá-lo, 
Eco Tu oligo Do fo pçs (ITS 
ele está guardando. Cuidado 
com os tentáculos na parede 


Evite ao máximo essas minas, 
Eee Rn ER a 

folga of: GER ER E RA 
Ro (TE ini 


ud Não PER FR FLOR: GU Aa TA 
RAR ARS ERç: 





Quando matar essa PT 
Len ER ie nine RO [PERES  CA 
ELE) Ei você 






e der opta Ti cm 
E e ce E Dir Ref UÇEED 

Na Fe FA la, pace om Quando ela parar reabasteça com 
começa a fase, tem uma porta mais risidium.lVo final, vá pela 
secreta com um carregador de. porta que ela 


+ Rr iiçeá | 7 aan E 





E: a mina nessa a posição. 
Vis nte porque um 
tu jul [IR ga R LEE 
[Ros 





No começo da fase, use 
a porta que está à direita e 
evite usar mais que um 
recarregador. Abra os dois 
armários no fundo da sala, 
começando pelo que está 
[oie LERE pon frio po RR oiro 








lit N ele: Ro RC [iv go To oa: 
pegue o corredor à direita. Mate 
os morphs, entre na primeira 
porta a direita após o corredor, 
pise no botão no chão, vá à sala 
ao lado e abra os dois armários 


Ignore esse primeiro morph. 
Pegue a porta à direita e de novo 
à direita. Você vai encontrar um 
recarregador. Nessa fase sua vida 
ER pen den: 


Use o 
teletransporte da direita e 
pegue os itens na sala. Use a 
porta da direita, corra pelo 
corredor, entre na sala, vire à 
esquerda e mate os 5 morphs 





Volte pelo corredor e abra a 
porta escura. Nesse corredor 
serão disparados muitos raios. 
Sincronize passos e pulos e não 
tente correr. Salve a cada 


Saia da sala do recarregador 
pela última porta à esquerda. 
Pegue o teletransporte, entre em 
todas as salas e pegue os itens 


E 


Na sala one ob 

que está na parede. Use a porta 
à esquerda, pegue os itens, 
volte ao começo da sala e 
empurre a estátua da esquerda 





rápido nesse corredor. Pise nos 
dois botões, eles acionarão os 
campos de força que vão 
destruir os robôs 


nesse console, ele livrará essa 
criatura do campo de'força. 
Siga-a até o fim da fase 













Você libertará o Golem. Faça o 
Golem seguir você até um dos 
botões no chão. Pise no botão. 
O Golem ficará preso no campo 
de força, pegue seu olho e leve 
RD fot: 


o MR ELO ER E RoIÇATLE 
ela abre uma passagem 
“secreta. Volte ao começo da 
fase e use o teletransporte da 


esquerda 






— Na sala dos pássaros 
pise num dos botões até que 
um dos pássaros fique 
paralisado. Pegue o pássaro e 
decore o quadro da evolução 
dos morphs que está na parede 








Repita a evolução dos morphs 
na sala seguinte. Se a sequência 
estiver correta, uma passagem 


para a sala inicial se abrirá. Siga 


para a sala do Golem e use a 1º 


E ug ig 

































chão. Na sala do oráculo você só 
pode andar respeitando a 
sequência. Quando chegar ao 
vidro, o oráculo pedirá para 
[400] e: ao or: REGRA o 
entregará o código da pirâmide. 
Com ele, você pode abrir a porta 
à direita na sala dos Golems 





engane os Golems que estão 
depois do teletransporte . 









RE ara 


Coloque as gemas na ordem 
oro l agi t:D op R Age Do ie nto o 


[E RR Ra 
Fuja e entre no teletransporte 








ade do 
a ordem das pedras no 












fam ' 

Mate o robô, siga para a sala a 
sua frente, abra o armário & 
falar ERON CID TT IADE 

“outras salas e volte ao corredor 





morph, ignore os robôs 
Rig NIVA 


Mate-os dois robôs flutuantes, 
* use a porta da esquerda e não 
EDER to A ER CA 
pegue os itens, volte ao 
corredor e mate o morph 










No começo da fase, corra para o 
canto direito, mate os três 
morphs, pegue as balas 
especiais no armário, use-as, 
ignore o robô e entre à direita 


spring TEES 
sim Bed dieado Boo Rs 
SMT EN a La 
A DIRETA 


Vá | 
sempre em frente. Quando vir 
Tic Rc FeLiee TUE po a CRENTE 
cheia de teletransportes use 0: 
da esquerda E . 





Siga o : E 
corredor, entre à direita e passe 
os obstáculos. Na outra sala 


PAD o PURE) 
direita A 


EE e eo poe ie: 
“onde estã a chave. Entre no 

Elf gu oia R Ro fio g= Do 
tiroteio. Use a porta à esquerda 
oo fepç= Mo Nulo) polo] 








| Explore os dormitórios. Você 
oro apog e RP go (FE Ro NRO: 
dará a chave. Use a porta à 
direita. Entre à direita de novo, 
TEOR ice: Tp oo pI = 
esquerda, fale com o oficial e use: 


o Conf To apo gd: ” 


o Re liÇ je RA 





Ignore todos os inimigos, corra 
para a porta que está atrás de 
você e use o teletransporte do 
ap Doar Rene ie RS 
mate o robô flutuante para 
evitar o robó maior 


| Dê uma 
olhada na janela, descubra a 
verdade sobre o seu amigo. 
Pata goNIitAR RM Ro [ERA 

está atras de você de novo | 











o pigs: 
guarda. Use a porta à direita, 
siga o corredor, examine 
os dormitórios e 

o banheiro e pegue os itens 





Use o teletransporte e siga em 
frente com cuidado. Na sala 
seguinte vá pela esquerda. Os 
robós vão explodir as minas 


e) A AI | 


EA, 





Reactor Room | 









| Siga em frente correndo, ignore 
Rodo on RI ERRO o EE 

- siga pelo corredor e vire na 
primeira porta à direita 





Acione o console, saia da sala, 
use a porta a esquerda, pule 
para entrar. Vá para a área do 
reator, pise nos três quadrados 
que estão no chão e use o 
“teletransporte à esquerda 





Use a saída à esquerda do 
EU GA (o RETAS, 
Sarah. Pegue a chave que está 
com ela, volte para a sala 
inicial, entre à esquerda, vire à 
direita e use o teletransporte 
















mah 


RETES E 4 ama 
Nessa sala existe um labirinto 





invisível. Siga pela esquerda, 
pule a barra de energia e corra 


e Eli: 
para a porta à esquerda 


o monstro dando voltas pela 
sala. Encontre Sarah e fuja 





JE] 

última porta da sala, destrua o 
robô invisível, use a 

energia, passe pelos obstáculos 
e vire a esquerda 





Usando o teletransporte você 
chega ao Sr. Cérebro. Não se 
preocupe: a pirâmide vai cuidar 
dele sozinha 


DFD forr =D: 0: RO: 
salvar à 
humanidade!. 





SAIBA QUAL É O PROBLEMA 


O problema do P.Station acontece quando o canhão de laser 
desalinha e o aparelho não consegue fazer a leitura das informações 
que estão registradas no CD. Isso ocorre com o P.Station porque o 
canhão é feito com resina, material que tem um desgaste muito 
rápido. Assim, você deve ter um cuidado especial com o console. 
Evite carregar por aí seu P.Station e não faça o truque para rodar 
CDs japoneses. Para consertar, o técnico pode trocar o canhão ou 

- apenas alinhá-lo. Também 
1 pode ser colocada uma 

“ chave que permite rodar 
| jogos americanos ou 

a D japoneses. 





















uanta dor de cabeça por tão pouco, 

jogadores e jogadoras! Pois é, o problema 

que tem atormentado tantos proprietários do 

PStation tem muito a ver com uma 
"mentalidade da era das cavernas dos 

gs» fabricantes de console. Afinal, 

7 estamos ou não estamos 

mergulhando na era da globalização? 

| O que importa é ter acesso aos 

|) produtos ou de onde eles vêm? 

& Grande parte dos caras que estão 

com seu P.Station no estaleiro tentou 

usar o truque para rodar jogos japoneses 

e desalinhou o canhão. Não era melhor 

que os aparelhos lessem todos os jogos, 

» americanos ou japoneses? Não ia 

». movimentar muito mais o mundo do 

- joystick? E o Nintendo 64? Tudo indica 

Rb que vai rolar a mesma lenga-lenga. 

“2 Nós queremos é jogar o quanto 
"antes! Liberem as chavinhas! 





O 





mo é 
Comercial Import & Export Ltda. 


ei! não fique 
al parado! 


W 





él... 
ligue para 
nós correndo! 
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Telefone 


011-452-2984 | 











NOVA PLACA DA CAPCOM SAI NA FRENTE 
COM RED EARTH E STREET FIGHTER Il | 


Capcom já está com a sua 
nova placa de arcade tinindo. 
À empresa conseguiu unir 
desempenho e preço utilizando 
ROM e CD. O primeiro jogo a 
utilizá-la será Red Earth, um game 
de luta feroz e veloz com monstros, 
no estilo de DarkStalkers. E o 
segundo jogo será o tão 




















esperado Street À Capcom exibiu vídeos 
Fighter III! A nova o ser LR “bg 
placa, chamada CPS III está om bia 
é quatro vezes mais desenvolvimento e 


veloz que a sua muita coisa vai rolar 


antecessora e Como Sê vê, 
suporta mais placa | 
a nova AR á 
de 800 3 E E E 
Megabits de ROM Ae paratear equivalente a 3 jogos como X- 
dados, O e custos dos jogos Men: The Children of the Atom. 


Além disso terá efeitos como zoom 
e transparência. O jogo que SGP 
antecipou na edição passada, X- 
Men vs. Street Fighter, sairá 
para a placa CPS Il, que também 
vai receber Street Fighter Zero 2 
Alpha. Os jogos de luta continuam 
de tanque cheio. 


ez anos de espera e Metal 

Gear Solid finalmente 
renasce no P.Station. Este é O 
primeiro trabalho da nova empresa 
da Konami, a KCEJ (Konami 
Computer Entertainment Japan). 
Esta nova divisão pretende trazer 
todos os sucessos dessa 
conceituada softhouse. Metal 
Gear é uma obra-prima cujo tema 
é a espionagem: nada de ser 
“sutil” como Rambo e entrar pela 








SQUARE CAI DE CABEÇA 
NO MUNDO DO CINEMA 





Square LA vai começar a 
transformar os desenhos de 
Yoshitaka Amano, responsável por 
trabalhos como Final Fantasy e 
Front Mission, em filmes feitos a 
partir de computação gráfica. Esta 
experiência servirá para a oquare 
aprimorar mais ainda sua 
tecnologia gráfica. O filme está 
previsto para estrear apenas em 
1999, mas os produtores garantem 
que as pessoas vão se 
impressionar pela beleza 
fotográfica. Toy Story, da Disney, 
abriu caminho para este tipo de 
filme, e a Square LA já conta com 
os engenheiros de Hollywood, 
responsáveis por Apollo 13. E, os 
games e os filmes estão ficando 
cada vez mais próximos. 





KONAMI ESQUENTA O MUNDO DOS JOGOS 


porta da frente, mandar meio 
mundo pro inferno e ainda sair 
vivo. A KCEJ usará tecnologia de 
poligonos no novo Metal Gear e o 
visual será no estilão Resident 
Evil, da Capcom. Usando a 
experiência adquirida em 
Snatcher e Policenauts, 
podemos esperar grandes jogos 
como Castlevania, Knight Mare, 
Contra, Salamander e tantas 
obras-primas. 


VOLTA AO MUNDO 
EM 7 AVENTURAS 


S e você não entendeu aquela 
palavra estranha ou uma parte 
da história do Brasil, Volta ao 
Mundo em Sete Aventuras vai | 
ajudá-lo a fazer a lição de casa. E só 
escolher um dos 7 jogos: Esquadrão 
Anti-Bombas (você tem de arranjar 
os números para que uma conta dê 
o resultado marcado); Uma Noite no 
Cassino (um pouco de tabuada...); O 
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de clicar n no » apresentador do programa para 
as peças virarem. Daí é só usar a memória 


Laboratório do Professor Sabhido 
(um jogo da velha com numeros); 
Enforcado ao Pôr do Sol (forca); O 
Show do Desafio (memória); O 


Grande Prêmio (corrida de palavras); 


O Enigma do Faraó (números 
representados por simbolos). Ufa! 


Essa é a 
tela | 
principal. 
Clique no 
mapa e 
entre na 
brincadeira 
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AE Dt - e 
O jogo da forca é difícil. A única pista é a 
classe gramatical da palavra 


DO fe ES dele 
DO PRE er ET ES 

| [Tudo em acessórios 
| E Pagamento facilitado 
| Tp Atendemos Revendas 
BE para todo o Brasil 

set to Tt co 


manobrista 
Ligue Já! 
Em e TC RD Ra e pe 
2717-5023 
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O Super Nintendo 

O Nintendo 64(Breve) 
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Não basta seguir o mapa. Para 
encontrar o tesouro do game você 
deve livrar um vilarejo dos piratas e 
salvar os moradores. Você não usa 
nenhuma arma de fogo, em 
compensação usa tortas. Torta de 
comer, sabe? Só pode jogar tortas 
nos piratas e fantasmas. Se você 
acertar um morador da cidade, perde 
Se você 


MUPPETS NA pontos. Fique de olho é ajude | quiser dar uma navegada, o 
oo copa pe Caco, Piggy, Gonzo, Foozie e sua /.w endereço dos Muppets na Internet é 
ILHA DO TESOURO turma a encontrar o tesouro. “& http//wwwdisney.com (site da Disney) 
U ou! Lançamento simultâneo: 
quando o filme Muppets 
Treasure Island estiver chegando as 
locadoras, o jogo Muppets Treasure 
Island estará chegando às lojas. O 
game traz os Muppets metidos numa 


encrenca das melhores: uma caça ao 
tesouro cheia de piratas e fantasmas. 
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Foozie é o 
principal auxiliar 


Os eternos | 1 has 
do Caco. Só que o 


namorados dos | BY ki | 
Muppets: Caco e É. cara é o rei da | 
E aa - apr Piggy | a confusão e das 

Entre os personagens que mais se piadas sem graça E 
destacam estão Caco e Foozie 





BM Isso aí que você 
E E quase nem 

E ABB consegueveréo 
FE tesouro 









486 DX / 66 Mhz 8 MB RAM 





: se você 
| 7 DICA: acertar os habitantes da cidade, CD ROM de dupla velocidade 
na janela fique esperto com o perde um ponto. Já se o seu Placa de som 
som que vai rolar. Escute a música para alvo forem os piratas, e você acertar, ã Doi o E 
saber a hora certa de atacar as tortas leva um ponto DOS 5.0 ou maior ou Win 
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Seu lance é quebra-cabeças? 
Então, escolha outro jogo, 
pois Wordtris, para SNes, 
passa longe de ser um game 
legal para quem é chegado 
ERR no assunto. No 

| máximo, quebra a 
EEE paciência do jogador 


D epois que Tetris pintou na 
praça, choveu quebra-cabeças 
de todo tipo. Wordtris é um dos 
filhotes de Tetris que não deu certo. 
Você deve arranjar as letras que vão 
caindo. O objetivo - formar palavras - 
pode até parecer um desafio, mas a 
verdade é que você nem precisa se 
preocupar com isso: de repente 
surge uma palavra que você nem 
imaginava existir e salva o seu jogo. 
O game só vale a pena se você 
quiser aprender palavras esquisitas, 
já que os gráficos são 
horríveis, as ilustrações 
tenebrosas e a música de 
consultório de dentista. Precisa 
Talar mais? 
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GAMES STATION -- 


Roe uma Locadora de 


Atacado e ardio 
Atendemos Via SEDEX para todo Brasil 
Temos Cards (MAGIC) 


SHITA 


japoneses e americanos 
Linha completa 





Tudo nd sua locadora com preços 
imbatíveis. 


Consoles, Cartuchos, Cds, e | 
Ace: | npleta. 


TILT'S 1 Av. do Imigrante Japonês, 93 
S.L. Tel. (011) 843 902º 


TILT'S 3 Av. Jabaquara, 1469 Lj. 21 
Tel. (011) 5583 3468 


TILT"'S 4 Av. Heitor Penteado, 1928 
Tel. (011) 262 0980 


TILT'S 5 Pca. da Liberdade, 141 Box 8 
Tel. (011) 278 9714 Ramal 338 


TILT'S 6 Rua Marselha, 61 - VW. Mariana 
Tel. (011) 5084 1771 
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Nós Falamos 
a Sua Lingua 





GAMES DE ÚLTIMA GERAÇÃO 


A Games For Us possui 
acervo diferenciado, 
atendimento personalizado, 
cabines com consoles de 
última geração e diversos 
tipos de promoções. 
Venha conferir ! 


Locação 
e Venda 


São Paulo 
Aclimação 
Av. Aclimação, 239 
Tel.:(011)277-6670 
Alphaville 
Calçada das Magnólias, 57 
Tel.:(011)725-0168 
Alto de Pinheiros 
R.das Tabocas,185 
Tel.:(011)212-9726 
Brooklin 
Av. Pe.Antonio J. dos Santos, 1053 
Tel.:(011]531-0990 
Campo Belo 
R.Poscol,921] 
Tel.:(011)535-3655 
Higienópolis 
Av.Angélica,1007/Sobre Loja 
Tel.:(011)826-8132 
| Moema 
Av.Lavandisca, 239 
Tel.:(011)]543-9008 


Interior e 
Outros Estados 
Curitiba-PR 
R.Gal.Aristides Athayde Jr., 673 
Tel.:(041)224-0640 
Jundiaí-SP 
Av.Nove de Julho,Alt.nº 1155 
Tel.:(011)436-0130 
Santos-SP 
Av.Epitácio Pessoa, 286 
Tel.:(013)227-5710 

« S.J.do Rio Preto-SP 
F.General Glicério, 4140 
Tel.:(017)234-2191 


Procure a Loja 
mais perto 
cle você ! 




















Enquanto a Sega apresentava ao público o seu mascote, Sonic, 
no final de 90, a Nintendo botava fogo no mercado com a primeira 
leva de jogos para o SNes. Actraiser veio nessa leva, com jogos 
como Final Fight, Gradius III, Super Mario World e Pilotwings. 
Este último volta agora, seis anos depois, para o Nintendo 64 


m Actraiser você vive um DICA: vara [ESFERA aaa 
deus que tem de repovoar | 
E seu mundo, destruido 

quando o deus do mal e o do bem 
ainda pisavam na mesma terra. 
Para alcançar o objetivo você pode 
usar vários tipos de arma, como a 
espada e o escudo, além de 
poderes e magias. Mesmo cheio de 
poderes, você pode ter 


problemas: o deus do bem só vive 
se a fé do seu povo cresce, sem 
———eee  COntar que você tem de 

FR En pao L Wa destruir os enviados do 1” 

| deus do mal. Boa Sorte! | 
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RUI A Ms pa 
io ela milésima vezo Koopa 


claro que sobrou para o Mario. 
Nosso amigo foi até o castelo | 
tomar um chá e comer um pedaço . 


princesa já estava nas mãos do. 
Koopa. À primeira coisa que você 


estrelas se pegar as sete de cada. 
fase. Mas não é fácil, moçada! A. 
sétima estrela de cada fase só pinta | 
quando você junta 100 moedas. Se. 
precisar, você pode recorrer as | 
estrelas secretas que estão no | 

castelo. Pegou as 120 estrelas? | 
5) Então chegou a parte misteriosa de 
PA, | Super Mario 64. Agora você tem . 

— | de derrotar o Koopa três vezes . 
para, finalmente, salvar à princesa. 
Daí, quando você mata O Koopa, | 
ele diz: “este jogo ainda não 
terminou, veja bem o final”. 

Parece que essa história de o o 
Koopa seguestrara , 
princesa Peach não. da : E 
vai acabar nunca! Po 









DIGA; fique num n canto e, ao 6 Koopa | DICA: no terceiro arremesso é amesma 
vier correndo, salte para trás (Z + pulo) e coisa, mas as bombas estão mais longe. 
- pegue o rabo. Aí é só arremessar! Capriche bem na pontaria 


sequestrou a princesa Peach. E e 


de bolo, mas quando chegou lá gos “e Res 


deve fazer para salvá-la é pegar 2. e 
“estrelas. Você só consegue todas as 
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Me solta quero ir comprar 


games no Galpão: 


AR 





Tao o a ioiaão: da a como seu ita 
Lançamento simultâneo com o mercado internacional e 
grandes promoções o ano todo! Melhores Games, atendimento 
personalizado, diversas formas de pagamento, garantia na hora da compra 
e muito lucro! Tudo isso somente no Galpão dos Eletrônicos. 


GALPÃO 


[2 AV nero IN UCOS DOS ELETRÔNICOS 


uem compra aqui vende mais 
Distribuidor Oficial para Vídeo Locadora 


Galpão dos Eletrônicos 
Rua Norma Pieruccini Giannotti, 327 - Barra Funda - CEP 01137-010 - São Paulo - SP 
Tel.: (011) 826-0022/Fax: (011) 826-1590 
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The Future Is Now 
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01996 NAZCA CORPORATION. 





DNDESNEO GEO! 


DEZ LUTADORES MARCADOS POR UM 
DESTINO BAINGRENTO, JUNTOS NO JAPÃO | 





OCO ROTALMENTE NOVO E RÉRIEIO e 
BATALHAS DE “MNJY, OFERECIDO PELA ADK. — osroxes 


NEO GEO DO BRASIL LTDA. AV. EUCLIDES 56, JABAQUARA, CEP;04326-080, SÃO PAULO, BRAZIL TEL: (55)11-5588-2300 FAX: (55)11-5588-2790 























